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98 Impressum
98 YVorschau

FEEDBACK

92 Kleinanzeigen
94 Mailbox
95 Paintbox

TIPS & TRICKS

35 Maps, Tips & Tricks

Ecco taucht wieder!

Hits fiir 32X!

Newsbox

Neues iiber Saturm

Sonic kehrt zuriick!

Street Fighter II - Der Film

Dynamite Headdy ist
das derzeit beste
Jump & Run fiir
Mega Drive und
Game Gear.
~,, Megaaus-
"'J« fithrlicher
~ Test!
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EARTHWORM JIM

David Perry im Interview

ECTS LONDON
Messehits aus London

MEGA BOMBERMAN
Hudson-Klassiker nun fiir
Sega

MORTAL KOMBAT 2
Acclaims Beat ‘em Up-Knaller

RISE OF THE ROBOTS
Mirage ist endlich fertig

SHINING FORCE 2
Das Kultspiel geht weiter

SYNDICATE
Endzeit-Action von Bullfrog

TINY TOON ALL STARS

Knuddel-Sportspiel von Konami

Wir stellen
Earthworm
Jim aus-
fithrlich vor!
David Perry und
sein Team
erklaren die
Entstehung
eines
. Megahits.
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Mega CD |l

Ecco: Tides of Time

MegaRace
Paws of Fury
Rebel Assault

Bloodshot

Cybernauts: Next Breed
Daffy Duck

Dragon

Dynamite Headdy
Earthworm Jim

Konig der Lowen
Lemmings 2
Mega Bomberman
Michael Jordan
Mortal Kombat 2
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Radical Rex

Sonic & Knuckles
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Theme Park

Taz Mania 2

Tiny Toon All Stars
Urban Strike

Zero Tolerance

Game Gear

Dynamite Headdy . .. ......... 7

Ecco: Tides of Time
Hurricanes

James Pond 3

Konig der Léwen
Marko's Magic Football
Mortal Kombat 2

Pete Sampras Tennis
Sonic Triple Trouble
S.S. Lucifer

Master System
James Pond 3
Konig der Lowen
Sonic Spinball

Mega Drive 32X
Cyberbrawl
Fahrenheit

Star Wars Arcade
Stellar Assault

25 g




DER MEGA DRIVE 32X WIRD PUNKTLICH VOR
WEIHNACHTEN ALLEN SEGA-16BIT-FREAKS DEN &
WEG IN EINE NEUE SPIELE-GENERATION
EBNEN. WIR HABEN BRANDAKTUELLE
SCREENSHOTS ZU ALLEN NEUEN 32X- SPIELEN'

32X IM

STAR WARS ARCADE

DOOM

Besonders heif3 wird natiirlich
die Umsetzung des indizier-
ten PC-Spiels werden. Bei
diesen 3D-Grafiken kann das
32X mal so richtig seine
Muskeln spielen lassen.

NOCH MEHR
HITS!

FAHRENHEIT CD

Préichtige Grafiken gibt’s nur
mit Mega CD Il zu bewun-

dern.

Hier befinden wir uns bereits
im Anflug auf den Todespla-

neten.

Zunachst muBB man erst
einmal mit den Tie Fightern
im All fertig werden.

Erst kirrzlich kam dieser neue Sega-Automat in die Spielhallen
und war natirlich sofort umlagert. Hier darf man endlich

selber zu Luke Skywalker werden und per X-Wing durch das

All dissen. Atmosphdarische Digibilder aus dem Film und
rasante Raumschlachten fesseln nicht nur Star Wars-Fans.
Sollte Sega eine 1:1-Umsetzung gelingen, haben wir es hier
mit einem klaren Hit zu tun.

i

Der sollte mal etwas Zielwas-
ser trinken! So wird er dem

Gegner nichts anhaben

konnen.

VIRTUA RACING DELUXE

CYBERBRAWL

Diese Gegner konnten Alien
4 entsprungen sein.

Seit Monaten sorgt Virtua Racing dank des SVP-Chips auf dem Mega Drive fiir Furore. Fiir den
Mega Drive-Upgrade entwickelt man derzeit die Deluxe-Version mit einigen neuen Features.
Beispielsweise darf man zwischen den Wagentypen ,Formula®, ,Stock” und ,Prototype”

wdahlen. Auf3erdem gibt es nun sechs Strecken

statt der bisherigen drei. Ob man auch diese

. wieder verkehrt herum befahren darf2 Die
Gratik ist natirlich auch noch eine ganze Ecke
schneller und nicht mehr so grob!

Neu! In der Deluxe-Version darf man
zwischen diesen drei Wagentypen wahlen.

4 SEGA MAGAZIN

Die 32X-Version mul3 einen Vergleich mit der
Spielhallen-Variante nicht mehr scheuven.

STELLAR ASSAULT

| Wie schnell Polygongrafik
sein kann, beweist dieses
Spiel!




ECC

EINES DER INNOVATIVSTEN

ZURUCK!

WERKE DER LETZTEN JAHRE
WAR ZWEIFELLOS ECCO. SEGA PRASENTIERTE UNS NUN EINE EXKLUSIVE

VERSION VON NOVOTRADES ZWEITEM STREICH!

m Ende des ersten Teils
wurde Ecco von den
Meeresbewohnern als
Retter der Erde gefeiert
- schlief3lich dachte man, daf3
er den Wirbelsturm Vortex
vernichtet hat. Dem war
jedoch nur fast so, weil er ihn
beim Fittern gestdrt hatte,
wobei er geschwdcht war.
Nun will der Wirbelsturm
jedoch Rache und folgt durch
den Kanal den entfliehenden
Delphinen. Gestarkt durch
kosmische Kraft nimmt Ecco
natirlich wieder den Kampf
auf. Das prima Spielprinzip
wurde natirlich beibehalten,
jedoch nicht, ohne deutliche
Verbesserungen vorzuneh-
men. Die Animationen sind
praktisch perfekt, wahrend
sich die Hintergrundgrafiken
kaum noch von reellen Unter-
wasseraufnahmen unterschei-
den lassen. Per Sonar kann er
wieder mit anderen Lebewe-
sen sprechen, wahrend ein
Druck auf B eine turboméfige
Beschleunigung hervorruft.
Neu sind die auftauchenden
Ringe, durch die Ecco schnell

Die herumschwimmenden Fische dienen

als Nahrung.

Herbst auf Mega Drive, Mega
CD Il und Game Gear erschei-
nen wird. Wie schon beim
Vorgénger wartet die CD-
Version wiederum mit dem
phdnomenalen Q-Sound
auf, der bei einer guten
Anlage so richtig zur
Geltung :
kommt. hi

an einen anderen Ort gelan-
gen kann. In einer tollen 3D-
Sequenz riickt man dem
Zielort durch das Durchqueren
entgegenkommender Ringe
unter und Uber der Wasser-
oberfléiche néher. Die erfreu-
lichste Nachricht zum

Abschluf ist, daf3 Ecco: The
Tides of Time pinktlich zum

In der 3D-Sequenz missen die Ringe
durchsprungen werden.

Dank dieser Ringe kann man schnell an
einen anderen Ort gelangen.

Ein versunkenes Piratenschiff darf
besucht werden.

SEGA M.AGAZIN 5
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MICHAEL JORDAN

Electronic Arts ist immer wieder fir eine Uberraschung gut!
Das Spiel mit dem Basketball-Star Shaquille O’Neal ist noch
gar nicht fertiggestellt, und schon bekommen wir erste
Screenshots von dem MD-Action-Game mit dem NBA-
Megastar Michael Jordan zu sehen, der in der ndchsten
Saison wieder spielen wird. Das Spiel mit dem Arbeitstitel
Michael Jordan: Chaos in the Windy City handelt von Kampf
gegen den bdsen Dr. Max Cranium, der ein Basketball-Spiel
gestdrt hat. Wer ist besser: Shaq oder Magic Jordan?

Jordan Expressions
for Health Status
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Anhand dieser Portrédts konnt ihr erkennen,
wie es um die Gesundheit von Michael Jordan
steht.

DAFFY DUCK IN HOLLYWOOD

Sega arbeitet derzeit an einer MD-Umsetzung des gleichna-
migen 8Bit-Spiels, das durch eine gewitzte Story und feine
Animationen zu gefallen weif3. Comic-Freunde werden an

der deutlich aufgepeppten 16Bit-Version sicherlich ihren
Spaf3 haben.

Fiir die Mega Drive-Version wird sich Probe
Software wohl noch gewaltige Effekte ein-
fallen lassen.
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Typisch! Mit einem s o
Basketball will Michael — P, ¥
Jordan dem Gegner zu e g
schaffen machen.
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Gelegenheit fiir spekta- Dr. Max Cranium ist
kuldre Dunks hat man der Bosewicht des
natiirlich auch. Spiels!

JAMES POND 3

Mit dem pfeilschnellen Jump
& Run James Pond 3 - Ope-
ration Starfish konnte Millen-
nium vor einem knappen
Jahr einen passablen Mega
Drive-Hit landen. Nun dirft

ihr gegen Ende des Jahres

L. %% e% &

auch auf den 8Bittern die Der Schuppenheld tritt
heimliche Kaseschmuggelei ~demnéachst zum dritten
beenden. Mal auf Game Gear und

Master System an.

Dem
wilden
Burschen
beizukom-
men ist
nicht ein-
fach! Sein
Atem ist
besonders

RADICAL REX

Ein etwas zu klein geratener und auf3erdem ziemlich knuddeli-
ger Saurier ist der Held in einem knallbunten Jump & Run fir
den Mega Drive. Das Spiel iberzeugt durch fein animierte
Gegner und auflergewdhnliches Gameplay. Wer immer noch im
Jurassic Park-Fieber ist, sollte zu sparen beginnen, denn das
Spiel wird schon bald versffentlicht werden.

Zwei gegen einen ist
reichlich unfair,
besonders wenn sie
auch zusammen durch
die Gegend sausen.




WAS KOMMT ,
DEMNACHST®? '

| DYNAMITE HEADDY

V Game Gear-Freunde diirien
| sich auf eine fast perfekte

| Umsetzung des Mega Drive-
I Hits aus den Labors von

| Treasure freuen. Release: Oktober.

!
| SOULSTAR

| Die Fertigstellung von Soulstar SRS
| (MCDII) hat sich leider verzo- B ;
gert, dafir wurden allerdings
noch tolle Spezialeffekte
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I Natiirlich miissen auch
die Leute in der Luxus-
Kklasse gerettet werden.

eingebaut. Release: Oktober. L iy 57 10855 BBy T,
Die Mechaniker laufen
MEGA RACE hektisch umher, denn

Rennspielfans werden von
Mindscape demndéchst mit
| dem abgefahrenen Mega CD II-Kracher MegaRa-
| ce bedient werden. Release: September.

I sHAQ FU

I Dass MD-Prigelspiel um den [
| NBA-Star Shagille O'Neal ist Kz
lendhch fertiggestellt. Feine |
| Grafik und originelle Ideen! Relae: Oldober

e
.
*

sie wissen nicht, was
sie gegen den standig
steigenden Wasser-
stand tun sollen.

¥ et -
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NHL HOCKEY ‘985 &

r—=7 REBEL ASSAULT

| Star Wars-Freaks, die auch
noch ein Mega CD besitzen,
dirfen aufatmen: endlich ist
ein deutscher Vertrieb gefun

S.5. LUCIFER

Aut dem Amiga sorgte vor mittlerweile
zwei Jahren ein Spiel namens ,Kevin
Codner: Sink or Swim” durch seine
originelle Idee fir Aufsehen. Man hat als
Held Kevin die Aufgabe, in einem
sinkenden Schiff die Passagiere zu
retten. Spielerisch dhnelt das Ganze
dem guten alten Lemmings, was nicht
von Nachteil ist. Ende Oktober wird
Codemasters dieses Spiel auf Mega
Drive und Game Gear unter dem

Namen ,S.S.Lucifer: Man Overboard”
veroffentlichen.

Gut
gemacht!
Diese Leute
sind schon
drauffen
und mius-
sen nur
noch ins Rettungsboot hiipfen.

JOHN MADDEN®SS

Langsam sollte sich Electronic Arts endlich mal etwas Neues einfallen
lassen. Mittlerweile haben wir es schon mit der vierten Version vom
Eishockeyspiel NHL Hockey und dem American Football Game John
Madden Football zu tun. NHL Hockey kann mit einer bemerkenswerten
Neuverung aufwarten, denn endlich wurde ein Liga-Modus integriert. Wer
bereits eines der beiden Sportspiele besitzt, kann auf die neuen Versionen
verzichten. Hat jemand allerdings noch keines der beiden Spiele, so sollte
er nun auf die neue Version warten, denn beide Titel sind nach wie vor
die Referenzspiele ihres Genres.

den. Release: September.
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1. LEMMINGS 2

1 § Die kleinen, griinen

1 = 8 Suizidnager werden bald
| B Bl mit ihren 12 Stdmmen die

I Megu Drwe Welt aufmischen! Hitverddichtig!
| Release: Oktober.

I

| STAR WARS CHESS
I Noch ein Spiel mit Luke

Wesentlich verbesserte
Grafik darf man leider
nicht erwarten!

INCOMPLETE

"‘ﬂ""LF//'
EEEE pASS TO #87

Erwartungsgemafd werden
die Ligen und Namen
aktualisiert.

Skywolker3 Ja! Mindscape
| verdftentlicht ein langweiliges
| MCDII-Schachspiel auf Star Wars-Basis! Re|eose
| Oktober.
: MARKO'S MAGIC FOOTBALL
I Na endlich! Domark kiindigte
| uns die Verdffentlichung der |
| Game Gear-Variante ihres
I Jump & Run-Hits an!
| Release: Okitober.

P I e S S e

retten.

—— E 4
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Konkurrenz machen?

e J‘

Kann Havoc tatsidchlich Sonic

Ein pfeilschnelles Jump & Run um einen verwegenen Kapitéin bastelt
derzeit gerade die englische Softwareschmiede Codemasters. Auf einer
gewaltigen Galeone startet man sein Abenteuer durch die mehr als sieben
Levels. Ziel des Spiels ist es, im Unter-
wasser-Dungeon seinen Kumpel Tide
und die schéne Maid Josephine zu

SEGA MAGAZIN
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Unglaublich! Jedes
Detail des Fahrzeugs
ist erkennbar!

zeigt deut-
lich, zu wel-
chen Leistun-
gen der
Saturn gra-
fisch fahig
ist!

Anhand die-
ser Kurve ist
zu erkennen,
wie fein die
Auflosung des
Saturn ist.

Selbstverst&nd.l.ich darf man
auch spektakulire Perspekti-
ven anwahlen.

IIIIIIII

.....

-”.G”AME'I'RON GmbH, Haberlstrafle 26,

DAYTONA" AUF SATURN'

Kirzlich erreichten uns aus Japan spektakuldre Bilder der
Daytona USA-Umsetzung fir den Saturn. Diese Screenshots
sehen dermaf3en brillant aus, daf3 wir sie euch nicht vorenthalten
wollen. Es sei noch angemerkt, daf3 der Saturn nicht vor Ende
1995 in Deutschland erscheinen wird! Allerdings dirft ihr schon
ab November eine brillante Virtua Racing-Umsetzung auf dem
Mega Drive 32X genief3en!

HURRICANES

Sportlich scheint es bei U.S.Gold auch zuzugehen, wenn keine
Olympischen Spiele anstehen. Mit Hurricanes arbeitet man
derzeit gerade an einem sehr fu3ballastigen Jump & Run fir
Mega Drive (16MBit) und Game Gear (4MBit). Wie auch in
Marko’s Magic Football seid ihr mit einem Ball ,bewaffnet”,
damit ihr euch durch die diversen Levels bis zum Fuf3ballfeld
vorkémpfen kénnt. Erscheinen soll das Spiel Ende des Jahres.

Selbst in
einem Jump
& Run-Spiel
tauchen
Schiedsrich-
ter auf und
verteilen
gelbe Karten!

% Virtual Racing dt/jp-PAL
* "ltgngl Texte 169. /!29 ..

LB

Zumbles ute my

Nmahboursus/dt 59,-/79,-

Technoclash us

80337 Munchen Oﬂnungszelien' Mo - Sa, 10 bis 20 l.lhr, Fax 089/ 53 42 54

Wir verkuufen auch Spiele fir SNES, Aml ga, CD32, PC, NEO-GEO, NEU: Manga-Videos, Gamefan 8.-, EGM 9., Busebull Accessoires (T Shlrts/ Streetbull),

Marty-Drive, NES, GAMEBOY und CD ROM! Solange der Vorrat reicht!

AN- UND VERKAUF GEBRAUCHTER SPIELE, Gebruuchi-SpleIe-ZeMrule 0 89 / 534 'I 15
Versandkosten DM 9,- zzgl. Nachnahme, ab DM 250,- frei, Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse. Auskunft iber Neuheiten und weitere Angebote telefonisch. Auch Ladenverkauf!
Handleranfragen erwiinscht. Nur solange Vorrat reicht. Unfreie- und Nachnahmesendungen werden nicht angenommen. Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten.
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BLOOCDSHOT

Kaum ist Accolade mit seinem Doom-Clone Zero Tolerance auf dem Markt, héngt sich
auch Domark an die 3D-Action-Welle an und prasentiert mit Bloodshot einen auf den
ersten Blick @uf3erst gelungenen

Actionkracher. Sofort fallt das

== )
—J-
== ]

riesige 3D-Fenster auf, das Letzte Meldung: Ende Oktober

mehr als doppelt so grof3 greift Sega in das Tennis-Match ein! Sie

wie das in Zero wollen mit dem offiziellen ATP Tennis dank vieler
Dank Splitscreen ist ein Zwei- Tolerance ist. Sollte bekannter Stars Pete Sampras vom Platz an der Sonne
Spieler-Modus méoglich! die Grafik trotz- verdrdngen. + Domark bastelt an dem ersten Saturn-Spiel. Tank

dem flief3end Commander soll das perfekte 3D-Panzer-Action-Spiel werden. + Mit
sein, haben wir es mit einem weiteren 3D-Hit zu tun. Power Rangers, Pagemaster, Road Runner: Desert Demolition, Speedy
Besonders bemerkenswert ist, daf3 zwei Spieler gleich- Gonzales, Baby Boom, The Adventures of Batman & Robin und der Juras-
zeitig auf einem Screen spielen konnen. sic Park Rampage Edition erwartet uns bis zum Frishjahr noch eine ganze

a2 LOdung an potentiellen Hits fir den Mega Drive von Sega. + Die angekindigte
= [ R |E=) ' Lizenz fir Global Golf wurde endlich gefunden. Anfang November erscheint es
il S als Ernie Els Golf auf dem Game Gear. Zu meiner Schande muf3 ich gestehen,
== daf} ich von dem Golfer noch nie etwas gehért habe! + Domark hat sich die
Rechte an der Fighting Fantasy-Serie gesichert. Von den Biichern aus dieser
Serie hat der Penguin Verlag weltweit iiber 14 Millionen Stiick abgesetzt.
Deathtrap Dungeon wird als erstes im Herbst “95 erscheinen. + Der
Super NES-Hit Street Racer von UBI-Soft wird fir den Mega Drive
umgesetzt! Wie wird die 3D-Grafik wohl werden? + Ein putziges
Jump & Run mit den Reptilien Wayne, Anky, Bronnie und Sid
entsteht derzeit gerade bei Virgin. 50 Prozent mehr
Animationen als in Aladdin sollen Dynoblaze

Prachtige Gegner wie diesen Roboter hier zum Grafikwunder machen.
gibt es dutzendweise!
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Bestellen Sie insgesamt 3 Artikel zum Normal-
preis und schon sind jederzeit die Clubpreise fiir
Sie moéglich. Sie brauchen keine Clubgebiihr zu
leisten und haben keinerlei Verpflichtungen. Bitte
fragen Sie nach weiteren Angeboten !

SEGA MEGA DRIVE SUPER NES

Titel Preis Club Titel Preis Club
Super Streetfighter 2 139,00 107,00 Choplifter 3 119,00 94,00
Dschungelbuch 119,00 92,00 King Of Dragons 119,00 95,00
Sub Terrania 119,00 97,00 Knights Of The Round 119,00 93,00
Urban Strike a.A. a.A.  Super Streetfighter 2 129,00 99,00
NHL Hockey 94 123,00 93,00 FIFA Soccer 119,00 85,00
Mortal Kombat 2 a.A. a.A. Mortal Kombat 2 a.A. a.A.

Mega Pad + 22,00 1500 SNES Pad + 27,00 17,00
IMG Tennis Tour a.A. a.A. Slam Masters 129,00 99,00
Dune 11 123,00 83,00 Desert Fighter 119,00 99,00

GESAMTKATALOG ANFORDERN !!

HAMMER STR. 38 59075 HAMM

02381/ 959 9163

Alle Spiele sind deutsche und europdische PAL-Versionen.
Versand nur per Nachnahme. 9,00 DM Versandkosten.
Unmtausch, Irrtum, Preisinderungen. Lieferung vorbehaiten.
Inh. Dirk Behrens
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SONIC IST UBERALL! NIEMAND KANN SICH SEGAS
VORZEIGEIGEL ENTZIEHEN! AM 18.10.94 WIRD
SICH SONIC UBER TV, RUNDFUNK UND
ZEITSCHRIFTEN ZU JEDERMANN
SCHLEICHEN UND DEUTSCHLAND '’
EROBERN \

.pr Anqu fir diese Riesenaktion ist die Versffentli-
chung von gleich drei neven Spielen mit Segas Mas-
Kkottchen. Der wichtigste Titel ist natiirlich Sonic &
Knuckles fir den Mega Drive, der Nachfolger von
Sonic 3. Das  18MBit-Modul wird zum Preis von DM 129,95
erscheinen. Wichtigstes Merkmal ist die Kompatibilitat zu
Sonic 3 und Sonic 2. Dies bedeutet, daf3 man auf das Sonic & |
Knuckles-Modul die alten Spiele aufstecken und mit neuven __ o
Gegnern und Figuren durchzocken kann. Geriichten zufolge
sind auch Sonic 1 und Sonic Spinball kompatibel. Ubrigens e R
dart man nun auch Knuckles als Spielfigur anwahlen. Sonic  der nur noch fir Game: %mtm%@o?Mmmr System- VBFSIOH
Triple Trouble, der Nachfolger von Sonic Chaos, erscheint lei-  nur sehr schwer méglich ist: Grof 'ﬂrNeUngen des 4MBit-
' Moduls ist Nack the Wemé] w it

mizusammen Sonic und
Dr. Robomik Tails nun Abenteuer erleben.” Gr ";',.i'f;ﬁ,wrd das 8Bit-System
treibt wieder  hier bis zum letzten qusgergﬁj?t& Eiswelt, in der man eine
einmal sein flotte Snowboarding- Etnlage ,': .“ e v darf, braucht sich nicht
Unwesen. Der  |inter dem Ice Cap-Level von Sonic 3 verstecken. Kosten wird

Spieler darf Sonic Triple Trouble lediglich DM 79,95. Die Umsetzung von

" *i@=
e T -
. - -

-n--.‘r-‘- -
-'q..l'r

' | ihm nun als Sonic Spinball fir das' Master System rundet schlief3lich den
! Knuckles Sonic-Tag ab. Augen auf am 18.10.94!
: Saures geben. __

Diese Snowboardeinla-
ge gab es in dhnlicher
Form ebenfalls schon in
Sonic 3. Grafisch sehr
beeindruckend!

b |
-
_"'::'ln

: 400
TIME 4:28
RINGS 10

% [ o % A
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s LA L
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.

Knuckles geht
sogar die
Waéande hoch,
wennervor |
der ekligen R odd
Raupe flieht.

‘ - Schon am Titelbild kann
e | T man erkennen, daf8 |
. : A . man such an Sonic 3 fir &

SCORE 1800
TIME 4:35
RINGS' 7

Q‘ Animierte
eI M Zwischense-
vy quenzen gibt
= L4 es natirlich .
'i_}“‘ S8 auch'in die-

Sonic Spinball ﬁir %

Master System_
wird wohl qutm . .'_*
| litatsmaBig cul”r} ,c;r e
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Das neue Spiel,

das alle Dynam ite

Grenzen

sprengt. H ea d d y-

Vlrtua Racing.

e Staunen uber die neuen

KR “-== c>- Double
Switch s Prize ' A
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SEGA sorgt fir neuen
Sprengstoff.

Mit Dynamite Headdy, dem
ultimativen Jump & Run Spiel
des Jahres. Der Clou:
Dynamite Headdy benutzt
verschiedene Kopfe als Waffe,

um seinen Feind Dark Demon

Dynamite Headdy

zu besiegen. Ein technisches |

Meisterwerk fur Leute mit

Kopfchen!

r_j’”r- f.f' Hut ab! Bei diesem neuen Charakter kannst Du "’r
“] | beim Mega Drive zwischen 15 unterschiedlichen |
s _' 7 Kopfen wahlen. Jeder mit einer anderen Funktion. '
Das garantiert jede Menge Abwechslung.
£~ Fur kluge Kdpfe: Nicht Gliick, sondern Strategie,
_~/ Geschwindigkeit und Geschicklichkeit entschei
[ =7 den Uber Sieg oder Niederlage. Bist Du fit genug?
,:: ) Technik vom Feinsten: Aufwendige Grafiken,
FQ 3 phantasievolle Animationen, Figuren und Objekte. _
\__/ Schrage ldeen auf jedem Level: Dynamite Headdy
zieht alle Register.

Wer zuerst kommt, spielt zuerst. Dynamite '
Headdy gibt's ab sofort. Fur jeden Mega Drive
und Game Gear. Naturlich nur von SEGA.

]

-—._‘\\-
g

Das SEGA Meisterstuck
e _ _ W 0 der 16-Bit Powerklasse.

L 7 A—— R W B NEERTN " Der Mega Drive Il ist

e T g s —— — vorbereitet fiir 2 x 32 Bit

1 ———— e

| o ot ) st e s s e K2 P MED brD SED. BEN BES. BCR KD 1T Superpower. Get your

...erreicht lhr faszinierende Hohen Sammelt Punkte bei verschiedenen

and Tiaten ails Btades kicks Mega Drive 32X.

- — — —



Nichts kann sie aufhalten! Super Street Fighter Il ist das Kult-Spiel
fiir den Mega Drive.| Kleiner Tip: Sofort zuschlagen! |

Um es kurz zu machen: Super Street Fighter |l ist wohl das beste Beat em Up,
das es fur den Mega Drive gibt: Unschlagbare 40MBit. 4 neue schlagfertige
Charaktere. Verbesserte Special Moves und Animationen. Group Battle-, Turnier-
und Time Challenge Modus . . . Einfach umwerfend! Aber mehr wird nicht verraten.

Achti UNg! L| 1blattern. -

Mit dem 6-Button-Control
Pad spielst Du Super Street
Fighter noch aufregender.
12 verschiedene Kom-
mandos. Umschaltbar auf
3-Knopf-Betrieb.

VERSUE BATTLE

2 L8 I 0 . D - o 1. 0 .
1. TOTAL . TiyTAl
15T ATTAEE o 1137 ATTACE
PERYN LG L E*E.BLF E 0O
gPF.E.D. = L) BPFr.EK.ID. %=

Die Herausforderung der 16 fahigsten
Kampfer wartet auf Euch

Besteh' gegen verbesserte Kampf-
techniken

Neue Bewegungen werden Dich fordern
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Virtua Racing

Gib~ Gas auf Deinem Mega Drive! Fahr  Formel | so gut wie live:

]
J
T
1
-

In 3D Optik. Mit 4 verschiedenen Spielerperspektiven.

2-Spieler-Modus mit Split Screen. Virtua Racing kommt aus der

Spielhalle direkt zu Dir an die Box.

Das Formel 1-Videospiel

mit dem revolutionaren
SVP-Chip: 23 Millionen
Befehle pro Sekunde,
4 Perspektiven,

2 Spieler, 16 Mega-Bit.

SEGA fahrt mit Virtua Racing wieder auf die Pole Position.
MEGA FUN

Virtua Racing ist mit Abstand das beste Rennspiel flir Mega
Drive und wird es wahrscheinlich auch bleiben.
GAMERS |

Ein spezieller Zusatzchip, der den Super FX zum Hilfsarbeiter
werden |aRt. Nie war die SEGA Hardware den Chips des grofien
Konkurrenten Uberlegener!

SEGA MAGAZIN
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Action uber Action Ring frei zur 2. Runde
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ausschneiden, einsenden!

=it :
Prnze Fighter B
=
- e 2 |
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Steig’ in den Ring. Aber Achtung! In diesem True Video- I Rl ' I DEO < |
Erlebnis auf Mega-CD wirst Du Deinen Meister finden. :
Allerdings erst, wenn Du an den ersten drei Champions g
vorbeikommst. Ein schnelles Spiel fur harte Jungs. N
Traust Du Dich? Ty) | | |
© Ly ==
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Infos L.;r_rd mehr

Hier hebst Du ab! Die erste Uidem-FiL_lgmmul_fzt_m_m fur Dein
Mega-CD. Die Auftrage: Kampfe in einer F-14X Tomcat
gegen ubermachtige Gegner. Realistische Flugszenen,
packende Zweikampfe, super Sound. Visuelle Effekte von
Sam Nicholson, dem Special-Effects Spezialisten von

Ghost Busters, Star Trek. Erstmals wird der gesamte

Bildschirm genutzt. Also: Schnall’ Dich an!

arare-tip

Spiel Deine Mega CD-

s
o | Spiele auf dem Multi
Switch

Prunkstucke in einem

Nur Mut! Versuche "Eddie" aus Gerat. Mega Drive,

diesem mysteriosen Geisterhaus zu Mega CD und mobiler

befreien. Allerdings muf3t Du dabei CD-Player auf einen

mit vielen ungebetenen Gasten Schiag und formschon Rasante Szenen steigern Eure Pulsfrequenz
rechnen. Ein interaktiver Abenteuer- in die Hifi-Anlage integrierbar.

Film auf Mega-CD. 104 Minuten Action
in Hollywood-Qualitat. Mit Stars wie
Deborah Harry (Blondie). Spannender
geht’s nicht!

HOTLINE: Rund um die Uhr von
- s : ! - Montag bis Freitag von 10 bis 18
i - B | 2.3 R vl BRRE L Uhr die aktuellsten Tips zu allen
e —— : e ‘ Spielen. News und facts zu Hard-
Blondie voll in Action Lait die Falle zuschnappen und Software.
Technische Hilfe, wenn's brennt.

.HOTLINE: Infoservice 040/2270961...HO
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~ Dynamite Headdy. Dieser Knirps
- gehort leider zu den letzten seiner
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ie Konami-Abkémmlinge der
Firma Treasure erlebten einen
wahren Traumsturt Beretts--'v'_' D

#H" [t."‘lt..r-h.
e =

;'_s#?f*‘m 5 -
SINNE DES WORTES R —

men, daB es zu den "‘neue_ﬁ;i'ﬁl.ei-

Dieser Bosewicht vom Dienst taucht im Spiel in immer

EIN SPIEL MIT wieder neuen und noch fieseren Formen auf.
stungstragern auf dem Mega Drive

KOPFCHEN.

gehort. Die Bestdtigung, daf3 es sich
bei ihrem ersten Werk um keine Ein-
tagsfliege handelte, folgte schlieflich

mit McDonald’s Treasureland
Adventure.
Auch bei ihrem dritten Titel blieben

Diese kleine

Blechbuchse
stellt den

ersten
Zwischen-
gegner dar
und ist noch
ziemlich
einfach zu
uberlisten.

die Entwickler dem actionbetonten
Jump & Run-Spielprinzip treu. Star
dieser flotten Hopserei ist ein gras-
hipferdhnliches Wesen namens

schleudern. Mit dieser medizinisch
gufBerst bedenklichen Methode
konnt ihr die meisten Widersacher
ins ewige ROM-Jenseits schicken.
Diese ,Kopfarbeit” hat aber noch
einen weiteren Vorteil: Uberall wo
= % ~w= 88 kleine orange Kugeln namens
Als Mini-Headdy habt ihr Zu- ,Hangman” plaziert wurden, kénnt
gang zu spezie“gn Szgnarign_ ihr euch mit semem l(opf Fesibelﬁen

i Vielq Absﬁhniﬂe

. .:ﬁhsen elnen Ty
g iagen N“""’“r ¥
die sich auf ein
Filmthema bezie-
hen. Dieser Level
heif3t beispiels-
weise HTOYS in
the Hood”

Rasse, denn eine finstere Roboter-
Annee unter der Fﬁhrun des Mud

Gefragt ist bei dieser umfangreichen
Rettungsaktion vor allem Képfchen.
Und das ist in diesem Fall sogar
wortlich zu nehmen. Ever agiles
Sprite ist namlich auf Knopfdruck
und bei entsprechender Joypadbe-
wegung in der Lage, seinen Kopf in
insgesamt sieben Richtungen zu

I B30 B
RERRREBRS S “:'f.

r
{ Y i i
(! | | "
¥ L, T -
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Die Firma
Treasure
liefert Soft- &
ware mit
absoluter
Hitqarantie

ab. Wir

diirfen uns

(U In dramatischen und witzig animierten Sequenzen wird
auf ihre hier dargestellt, wie Dynamite Headdy von Mad Dogs

cy) QN | stahlerner Armee entfilhrt wird und doch noch entkom-
(U men kann.
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Sternenwirbel:

In diesem Zustand
schitzt euch ein stén-
diger Ausstof3 von
Sternen, die fir samt-

liche Feinde Gift sind.

Schweinsgesicht:

Ein giftiger Sternen-
Atem |aBBt den
Aggressoren keine

Schlafmutze:
Niedlich! Mit Hilfe
dieses Pick Ups legt
Headdy ein kleines
Nickerchen ein, so
daf} sich seine Ener-
gie wieder regenerie-
ren kann.

Staubsauger:

Auf Knopfdruck wer-
den mit dem griinen
Kopt samtliche Geg-
ner und Items einfach
eingesaugt, Mahlzeit!

Energiebarriere:
Praktisch! Mehrere
Energiekugeln geben
euch fir kurze Zeit
Schutz.

Mini-Headdy:

Wie der Name schon
andeutet, verwandelt
sich ever Akteur in
eine Miniaturaus-

gabe.

Unsichtbar:

Dadurch seid ihr fir
die Feinde eine kurze
Zeit lang unsichtbar
und kénnt nicht ange-
griffen werden.

Freezer:

Sehr praktisch: Sobald
ihr dieses Item benutzt,
erstarren samtliche

Gegner fir kurze Zeit.

Hammerkopf:

In diesem Zustand hat
Headdys Kopf beson-
ders viel Power.
Wenige Stéfle geni-
gen nun.

Wie ein gedlter Blitz
saust Headdy plotz-

lich Uber den Bild--

Bombe:
Headdys Kopf wird
zur Bombe und fegt
kurz nach der Ziin-
dung samtliche Geg-
ner weg.

Stachelkopf:

Wie beim Hammer
seid ihr fur kurzer Zeit
ein absoluter Alp-
traum fir alle Feinde.

SEGA MAGAZIN 17
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Gleich zu Beginn des Spiels landet ihr in einem
Ubungslevel, wo sich in einem Haus drei kleine
,Trainingslager” befinden, die euch auf spielerische
Art und Weise mit den Besonderheiten des Spiels
vertraut machen.

Headcase

Im ersten Raum dirft ihr die verschiedenen Wirkun-
gen der sogenannten Headcase-Symbde austesten.

Hangman

In einem kleinen Ubungslevel kann man prima das
Festbeif3en an den orangenen Hangmans iiben.

Beau ist ein hilfreicher Engel, der euch immer die
Schwachpunkte des Gegners anzeigt. In der Trai-
ningsrunde wird vor allem das exakte Werfen des
Kopfes in alle sieben Richtungen einstudiert.

.
SRR wll??"ﬂt'w =

ihr

das ltem mit

B wegschieBt,
gelangt ihr in eine sportliche Bonusrunde. Hier

muBt ihr mit gezielten KopfstoBen versuchen, finf

Basketbdlle in die Korbe zu befordern. "‘n anderen Anforderungen

In der ,Down Under”-Szene
drehen sich die Plattformen
plétzlich, so daB ein interes-
santer 3D-Effekt entsteht,
sprich, ihr konnt euch auf
den Ebenen sogar in die
Tiefe bewegen - aber Ach-
tung: Absturzgefahr!

und den zuriickgebliebenen Kor-
per nachziehen. Durch diese
Technik seid ihr in der Lage, selbst
hochgelegene Ebenen zu erklim-
men. Natiirlich ist Dynamite
Headdys Kopf auch noch aus-
baufahig. (siehe Kasten). Aber
nicht alle Headcase-Symbole ver-
heif3en etwas Positives. Sammelt
ihr beispielsweise eine Feverflam-
me auf, verwandelt sich Dynamite

Heﬂddy in BlnF_ ﬂUlzlose Blelenfe s
b ol Hiplor p

-

eimnisse ein .;4 rammlert for
deren Lésung es am Ende eines
Abschnittes einen Secret Bonus
gibt. Wenn ihr einem Geheimnis
auf die Spur gekommen seid,

’:schd Ubrigens ein langer

Die Mannen von Treasu-
re haben es einfach
draufl Wie schon beim

Vorgénger Treasureland

| lberzeugt Dynamite

Headdy durch einen
unglaublichen Einfalls-

| reichtum sowie kunter-
| bunte Grafiken. Dank

| permanent wechselnder
| Szenarien mit jeweils

e Run-Herz, was willst Du mehr?

ine " Voice Sample, der von der at
B w‘m X

Dynamite Headdy Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 129,95

Gralil 5§09

Bunt, bunter, Dynamite Headdy!
Sehr abwechslungsreich und voller
spektakuldrer Effekte.

Sound &1

Qualitativ iberragende Voice
Samples, witzige Musikstiicke.

Gesamt 54,

Innovativ, technisch sauber und
nahezu tadellos spielbar - Jump &

her das Beste ist, was ich jemals ay_

dem Mega Drive éehort habe. Viel-

leicht sollten sich Capcoms Program-
mierer einmal einen kleinen Tip fir
ihre nachste Street Fighter

I-Version holen. us

hat die Langeweile
hier keine Chance.
Schade nur, dag die
Entwickler es nicht far
notig hielten, wenig-
stens ein Continue ein-
zubauen,

so sind

Frust-

Erlebnis-

se leider

VOorpro-

gram-

miert.




in herzliches "Dankeschén!”
geht hiermit zu den Codies
aus England! Jetzt hat man
namlich die Méglichkeit, immer
Pete Sampras Tennis zu spielen.

DAS DERZEIT BESTE
Sie legten eine erstaunlich gut

TENNISSPIEL NUN

gelungene Version fir Sega Hand-

AUCH FUR GAME GEAR!

2

held vor, die einen Vergleich mit
der 16Bit-Variante nicht scheuen
muf3. Ein J-Cart, mit dem man

ohne

Per Kabel sind natiirlich auch |
Doppelmatches moglich!

~__,_‘l'¢_n!d; ‘|r_.l--1-4
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REVIOUS SETS

Cle 5@%@@@5

Q

s

Adapter zu viert spielen kann, war
aus technischen Grinden leider
nicht méglich, selbstverstandlich
wird aber natiirlich das Link-Kabel
unterstitzt, mit dem man zu zweit
gegeneinander oder im Doppel

LCHODOODSE MRD
FTOU MANMNMT TD

e AN Rl Tennis fur

unterwegs?
Mit Pete

Sampras

HE FiLnAYrEss A

Tennis hat
|

¥
-
; |
-
L e — —— e

man eine
Menge
Spab!

. . DNMNMERS

Hier darf man sich seinen person-
lichen Liebling auswahlen.

antreten kann. Jeder Spieler darf
sich vor Beginn des Spiels einen
Kandidaten aus der umfangrei-
chen Spielerpalette auswdahlen, die
in beeindruckenden Portréts dar-
gestellt wird. Der Turniermodus
wurde etwas abgespeckt, ist dank
PalBwort jedoch immer noch die
motivierendste Spielvariante.
Sprachausgabe, perfekte Spielbar-
keit und sehenswerte Grafik run-
den dieses 8Bit-Tennisvergni-

gen ab. hi

[ MoRTE carLo
REE B9 i
il co;my counr

Man spielt auf bekannten Platzen
in aller Welt (oben). An Spielvari-
anten herrscht bestimmt kein

Mangel (unten).
' CHOOSE THE TYPE OF
' GRHE T0 PLAY

Codemasters darf sich
mittlerweile als fleidig-
ster Game Gear-Spiele-
Produzent bezeichnen
lassen. Mit Pete Sampras
Tennis liefern sie jedoch
ihr bisheriges Meister-

~xEIIEVANDE % s

Pete Sampras Tennis Sportspiel
Hers.: Codemasters Tel. -
Release: September Preis: DM 89,95

Grafik 76Y%
Hier wurde erstaunliche Arbeit

geleistet! Schone Animationen,
detailreiche Platzgrafik und schone

Spielerportraits.
Sound §0%

Selbst auf dem Game Gear erklingt
eine Sprachausgabe, wenn auch nicht
s0 eindrucksvoll wie in der Mega
Drive-Version.

Gesamt 51

Spielerisch und optisch gehort Pete
= Sampras Tennis derzeit zu den besten
Spielen auf Segas Handheld.

stlck fOr Segas Hand-
held ab. Schone Grafik,
gute Spiel-

barkeit

und viele

Optionen:

Becker-

Fan, was |

willst du (%

mehr?

SEGA MAGAZIN 19
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schon wieder ein

Comic-Spiel, dies war mein

i erster Gedanke! In der Regel

fallen die Umsetzungen der diver-
sen Zeichentrickserien nicht allzu

DIE KNUFFIGSTEN

prachtig aus, doch Sylvester &

STREITHAHNE DER

Tweety entpuppte sich im Laufe

COMIC-GESCHICHTE

eines langen Testwochenendes als

NUN AUF MEGA

enorm unterhaltsames Arcade

DRIVE!

Action-Spiel im Jump & Run-Stil,
zu dem man immer wieder gerne
zuriickkehrt.

icht

Fag" den Vogel!
Der Spieler schlipft in die Rolle

von Kater Sylvester, der seinen

Alle populéren Stars finden
sich im Spiel wieder, so
auch die Oma, die mit dem
Besen nach euch schlagt.

Mit Spike liefert sich Sylve-
ster gewohnlich einen
prachtigen Schlagabtausch!
Das fehlt in der Umsetzung
natirlich nicht!

Q2 SEGA MAGAZIN
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edie

Looney
Tunes-Jum
& Run dar
bei Comic-
Fans nicht in

der

Sammlung
fehlen!

Wenn man sich verirrt hat, sagt euch Sylvester jr., wo sich

Tweety versteckt hat.

Erzfeind Tweety, einen sif3en klei-
nen Piepmatz, durch sieben recht
grof3 geratene Levels jagen muf3.
Orientiert hat man sich dabei spie-
lerisch, grafisch und soundtech-
nisch an der legenddren Zeichen-
trickserie “Sylvester & Tweety’ aus
der Looney Tunes-Gemeinde. Auf
den ersten Blick scheint die Aufga-
be fir Sylvester ein schweres
Unterfangen zu sein, denn schlief3-
lich kann Tweety fliegen und ent-

Ein Schlag von Spike
genugt, und Sylvester ist
platt (oben).

Die Levels stecken voller
Details: Die Vasen kénnen
runterfallen (unten).




ﬂom) Up

magik und Time
Wamer haben sich wirk-

lich Mlhe gegeben, der
enorm humorvollen
Zeichentrickvorlage
gerecht zu werden. Her-
ausgekommen ist dabei
ein originelles Arcade

Action-8piel mit sehens-
werter Grafik und vielen
netten Ideen. Kein
Megakra-

cher, jedoch

ein empfeh-

lenswertes

Comic-

Abenteuer

far die

tberwinden. So
weit, so gut! In
ausgefallenen

Cameo-Sequen-
zen tauchen
auch noch wei-
tere Stars der
Serie auf. Mit

der riesigen
Bulldogge Spike
ist beispielswei-
se nicht zu

Das Tanzen auf den Ballons
erfordert sehr viel Geschick,
denn die Krallen von Sylve-
ster sind sehr spitz.

kommt somit schneller an einen
entfernten Platz, als man reagieren
kann - vorzugsweise natiirlich auf
hohe Schrénke. Und hier hatten
wir auch schon das erste Problem.
Sylvester, der standig hungrige
Kater, kann nicht Gberall hin, wo
er hin mochte. Hierzu muf} er oft
Mébelsticke durch die Gegend
tragen und aufeinanderstapeln. So
lassen sich auch hohe Mauern

..E.,:;::-.-. JI‘

g

ST & mﬁaﬁi&}mﬁuﬁm " mmmqma

Sollte man einmal nicht weiterkommen,
hilft vielleicht das Stapeln oder Verschie-

ben von Mobelstucken.

spaflen, denn wenn man
thr zu nahe kommt,
bekommt man einen krafti-
gen Schlag verpafit.
Besonders gemein sind
auch die kleinen Roboter
oder die alte Oma, die mit
dem Besen nach Sylvester
schlagt. Hierzu stehen dem
Kater in den Levels jedoch
diverse Extras bereit, wie
beispielsweise die Box-
handschuhe, die seine

ubliche

,Bewaff-
nung”, die
Krallen, an
Wirksamkeit
deutlich
ubertreffen.
Noch besser
ist natirlich

ein mdchti-
ger Holz-
hammer.
Halb ihu!
Den
Abschluf3
bildet
schlief3lich
Auf den Pfoten der grofle
schleichen oder Showdown
Treppen hoch-  mit Tweety.
wackeln - Syl-  Die groflen
vesters Anima-  blauven Pfei-
tionen sind le, die auf
glanzend ge- das Vogel-
lungen. chen zei-

gen, weisen
darauf hin,
daf3 man am Ende des Levels ist
und Tweety nun ,nur” noch einfan-
gen muf3. Dies kann unter Umstén-
den ein schwieriges Unterfangen

werden. In den weiteren Levels
werden die Aufgaben natiirlich
noch kniffliger, die Gegner
unnachgiebiger und die Grafik
noch besser. Technisch wurde das
Ganze fein inszeniert, mit flissi-
gem Scrolling in alle Richtungen,
guter Spielbarkeit und passenden
Soundeffekten. Besonders spekta-
kular ist die Grafik natirlich nicht,
aber immerhin nett anzusehen.
Ubrigens, ein kleiner Tip zum
Abschluf3: Wenn man viele Bonus-
punkte sammeln will, sollte man
immer hinter Tweety herjagen und
sich nicht in irgendwelchen

Réumen verzetteln. hi

Sylvester & Tweety  Arcade Acfion
Hersteller: Time Warner Tel. -
Release: September  Preis: DM 120 -

Grafike 76%

Die Umsetzung der Zeichentrickvorlo-
ge ist sehr gut gelungen: Tolle
Animationen und abwechslungsreich.
Jedoch nicht spektakular.

Sound 719

Die Mega Drive-Version von Carl Stal-
lings Original-Soundtrack der Serie ist
gut gelungen. Lustige Melodie, jedoch
leicht kriichzende Sprachausgabe.

Gesamt 74

Lundchst ist Sylvester & Tweety
duferst spaBig, auf Dauer wirken die
Gags nicht mehr so witzig. Nur sechs
Levels ist etwas wenig! Hoher

@Y Schwierigkeitsgrad.
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m Sortiment von Electronic
Arts findet sich (fast) jede
populdre Leibesertiichtigung
in digitaler Form wieder. Als
Anhénger des weiflen Sports ver-

WENN SICH

mif3te man bislang eine akkurate

ELECTRONIC ARTS

Tennis-Simulation mit @hnlicher

EINER SPORTART

Klasse wie FIFA_So_ccér _c'defr NHL -
ANNIMMT, STEHT
Hockey. Diese Liicke .sall IMG Tennis

MEIST EIN HIT AN.

|

&

b
> ..-"‘
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IMG Tennis

ist ein

Tiefpunkt

in der

sportlichen

Karriere
von
Electronic
Arts.

1 o H et s = Fup== -y 3 =
=Tt Th: =t ECd A = Lt i e Seh Ak
R BT % /l 0 - L 9 !
. £ c.; e S P ) - et S
L L b = = . .
¢ L Fett | R e A B = |
e R o= (P, = e
s S I s
i e R "
i bl A
=
&

S R SRR
.-E;'.A'_"':"-",L‘—?-}-I_f -r'i':":":‘.t.' .‘3{'1

Tot_}lj schlieBen. Auch bei diesem
Spiel blickt man von schrag oben

~ auf den Platz. Wie iblich habt thr -

die Auswahl zwischen Freund-

schaftsspiel, Turniermodus und einer
 Welttournee iber die berithmtesten
Tennis-Acker. Ein Match (Einzel
bzw. Doppel) geht wahlweise iiber

1, 3 oder 5 Sétze; per Sprachaus-
gabe gibt der Schiedsrichter das
Ergebnis nach jedem Punkt bekannt.

Leider strapaziert das Game unnétig

die Geduld des Spielers: Wenn das
gelbe Ballchen z. B. ins Aus flitzt,
dauert es mehrere Sekunden, bis die

Zundchst ist es ja noch
ganz hibsch, wenn
die Balljungen Gber’s
Feld huschen, auf
Daver nervt es jedoch
ganz gewaltig (links).

HeiBe Diskussionen

mit dem Schiedsrichter

- | bringen meistens
s leider nichts (unten).

lahmen Balljungen das Teil gefun-
den haben. Dann mifit lhr unver-
schdmterweise auch noch auf Euren
- Gegner warten, der sich machtig
viel Zeit 1aBt, um zu seiner Spiel-

Fel_dhi:ilftg Zu ;;hi_eichen-.

Weil Papa Boris seinen Noah-Gabriel mit Karottenbrei verkéstigen
muf3 und Pete Sampras sein Taschengeld bei Codemasters verdient,
engagierte EA haufenweise zweitklassige Paten: Altstars wie Ivan
Lendl, Mats Wilander, Bjérn Borg und Henri Leconte dreschen die

Filzkugel Gber’s Netz.

Tommy Haas
ist Deutsch-
lands Jingster.

Neuamerika-
ner lvan Lend|.

Neumusiker
Mats
Wilander.




Jeder Austragungsort wird mit einem

wunderschénen Portrdt vorgestellt.

Selbstverstandlich dirfen dank Vier-
Spieler-Adapter von EA auch vier Spieler
gleichzeitig antreten.

Nicht weniger trage ist das Publikum: Im
Hexenkessel von Flushing Meadow sitzen
die Zuschaver genauso apathisch auf den
Réngen wie im noblen Wimbledon und
drehen D&umchen. Ihr kénnt noch so genia-
le Passierbdlle schlagen und Euren Gegner
mit Schmetterbéllen um den Verstand spie-
len - niemand wird Euch Applaus spenden.
Nur bei Gewinn von Spiel, Satz oder Match
lassen sich die Herrschaften zu einem Bei-
fall Gberreden - wirklich sehr
grof3ziigig!
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Fir siegreich Gberstandene Mafchs
gibt’s Punkte fir die Weltrangliste.

York, Sydney usw.)

Wo liegen die Highlights bzw. Schwachpunk-
te unserer beiden Kandidaten? Die Tubelle
nennt die wichtigsten Unterschiede:

Prominenz

Rosset, Ferreira,
Volkov, Bruguera,
Larsson, Leconte,
Lendl, Borg usw.

Gegner
32 Herren
Anzahl der Spieler

1-4 (nur mit Vier-Spie-

ler-Adapter)

,Nur” Pete Sampras
(immerhin!)

30 (Méannlein UND
Weiblein)

1-4 (J-Cart: Adapter
bereits im Modul ein-

gebaut)
Training

Ballmaschine Tutorial

Anzohl der Tursiiers
16 (Nur ,,groﬂe" Tur-

niere wie Wimble-
don, Paris, New

33 (Zusatzlich Wett-
bewerbe, z. B. Key

Blscayne, Hamburg-
Rothenbaum usw.)

Publikum

Dient nur als Kulisse ~ Spontaner Applaus

bei schénen Ball-
wechseln, mitleidiges

- Qoch” bei Fehlemn
Spielerpersénlichkeit

Diskussionen mit dem Engagiertes ,Stoh-
Schiedsrichter nen” iel Aufschlag

und Return, Dlskus
sionen mit dem

Schiedsrichter

Nord hp

Als absoluter Fan der EA-Sport-
spiele war ich von der Tennis-
Varlanto ziemlich enttduscht.
Man merkt dem recht langweili-
gen, da realistischen Geklopfe

an, daf die Programmierer nicht
wie erwartet dran

waren, ein

anstindiges

Spiel auf die

Beine zu stellen.

Ein lieblos :
dahingeschluder-
Konkurrenz leider |
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IMG Tennis Tour
Hersteller: E.A.
Release: Oktober

Sportspiel
Tel. 05241-24307
Preis: DM 129,95

Guafik 56
Richtig hbsch sind lediglich die tollen
Postkarten”-Ansichten der

Turnierstddte gelungen - der Rest
besteht aus holzernen Animationen.

Sound 54,

Der Sound setzt sich aus blecherner
Sprachausgabe, gelegentlichem
Applaus und durchschnittlicher Musik
zusammen.

Gesamt 65,

Bei IMG Tennis Tour bedarf die
realistische Steverung einer langen
Einspielzeit. Die langen Wartezeiten
nerven furchtbar.

Novd Up

Zweifellos treffen Petras
Kritikpunkte voll zu,
doch mir persdnlich ist
eine anspruchsvolle
Simulation mit ausge-
kltgelter Steuerung
lieber als simples Padge-
klopfe. Wer einmal ein
etwas anderes Tennis-

spiel sucht, sollte EAs
IMG Tennis

F'r %:'.’
= "




ichts wie weg hier! Das
dachte sich Taz, als er von

] den Marsbewohnern einge-

fangen wurde. Er hat einfach keine
Lust, den Rest seines Lebens als

DER URIGSTE TYP

Sehenswiirdigkeit in einem marsia-

DER LOONEY TUNES

nischem Zoo zu verbringen. Der

IST WIEDER DA!

auf3ergewdhnlichste Held der Loo-
ney Tunes hat in seinem zweiten
Spiel mit einer Reihe von seltsamen
Gegnern zu kémpfen, was natiir-

lich letztendlich am Spieler hangen
bleibt.

Taz: Escape from Mars Jump & Run
Hersteller: Sega  Tel. 040-2270961
Release: September Preis: DM 129,95

Sechs abwechslungs-

reiche Levels im typischen Jump &
Run-Stil muf3 man bis zur Riickkehr
auf die gute alte Erde hinter sich
bringen. Abwechslungsreich wird
das Spiel vor allem durch die
Eigentimlichkeiten von Taz. Am
haufigsten muf3 man die Wirbel-
attacke einsetzen. Hiermit kann er
sich ohne Aufzug auf héhere Platt-
formen beférdern, briichige Mau-
ern zerbréseln oder die meisten
der gefdhrlichen Gegner beseiti-
gen. Mit einer Dose Benzin erhdlt
er heiflen Atem, der sogar Metall
schmelzen lafB3t. Effektiver ist die
Munition aus einer Steinkiste, mit
der man ein ganzes Sperrfever

auslésen kann. Soll-
te er durch brodelnde Becher oder
Réntgenstrahlen in einen Jumbo
Taz verwandelt werden, kann ihm
kein Gegner mehr etwas anha-
ben, allerdings ist er dann sehr
trage und kann nicht mehr wir-
beln. Auftakt des Ausbruchs ist
natirlich der Zoo, wo seltsame
Animaloiden warten. In der Maul-
wurfwelt darf man sich mit Maul-
wurfménnern und grotesken
Erzwirmern  herumdrgern,
wahrend auf dem Planeten X selt-
same Auflerirdische auf Uber-
schwemmten Feldern warten. Ein

kurzes Gastspiel von Yosemite
Sam, Road Runner und Wile E.

Briichige Mauern werden von Taz  Dieser riesige Stiel gehort schon
einfach per Wirbel zerstort. Eine zu den recht unangenehmen
der liebsten Aktionen! Bosewichten.

Grafile 77%

Die Figuren und Endgegner sind
durchweg hervorragend gelungen.

Abwechslungsreiche und sehr bunte
Background-Grafiken.

Sound 769

Schone, melodiose Songs und
passende Effekte, die sehr gut zum
Spiel passen.

Gesamt 759,

Grofere spielerische Sensationen sind

Taz: Escape
from Mars
ist ein sehr
witziges
Comic-Jump
in Taz Mania 2 nicht zu erwarten, & Run mit

)l doch dafiir wurde alles fein ausge-

vielen Gags.
tiiftelt, und es macht sehr viel Spaf.

Praktisch! Durch Wachstumsstrahlen wéchst Taz auf die doppelte
GroBe heran, allerdings ist er dann auch etwas trége.
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COMIC-SPASS PUR!

Taz Mania: Escape from Mars ist voller witziger
Comic-Einlagen, die oft fir herzhafte Lacher sor-
gen. Hier einige kleine Beispiele:

o ——

—_——

iy

Nicht fragen, probie-
ren!

Wenn Taz zu lange
warten mull, dann
tobt er vor Wut!

Die Teleporter mag
Taz scheinbar gar
nicht!

Coyote darf man als nachstes in
Mexiko erleben. Bevor man vom
Haus des Marsmenschen aus die
Riickkehr antritt, bereiten die Hexe
Haz und Yosemite Sam im Spuk-
schlof3 noch einige Probleme. Die
Levels zeichnen sich allesamt
durch abwechslungsreiches Design
und gute Grafiken aus. In Sachen
Spielbarkeit gibt es nichts zu
bemdngeln, auBBer daf3 man viel-
leicht ein paar Continues hatte
spendieren kdnnen, denn die drei
Leben siid rochi schme e hi
gebraucht.

Nord Up

Nach Sylvester & Tweety
gibt mit Taz eine weitere
Looney Tunes-Figur ein
gutes Bild in einem Mega
Drive-8piel ab. Grundsoli-
de Jump & Run-Unter-
haltung mit Gags am
laufenden Band und
guter Spielbarkeit erwar-

tet die Comic-Fans. Defi-
nitiv besser als der erste
Teill

& 8500 & 249.00 i Mystery Monsion di  89.00 3 Bﬂ
d 12900 :1 69.00 Zubehr 0
P 19.00
dt 99.00 dt 2500 — us
er Mego-(D o 89.00 us
&t 119.00 j’ e - d 1500 d
i 190 d 1500 QRO 2lid Rood enge )t 479,00 s
! {11
d 12900 (D 2 +3 dt529.00 d
i NEga-Lh o ibedomdnciiinn :
- R Y :
fer2  dr 129.00 * ‘?;?'%g ’Mﬂ ear i
ﬂ i ¢ 109.00 69.00 v
Sy 4 8900 d1 £9.00 E
- dt 89.00 - 79.00
' "ﬂﬂa Drive AW o 9900 d 69.00 "
- dt 109.00 ; 7 dt
Volues 89,00 dt 99.00 ﬂ i ﬂ: aggg s
d: 119.00 M“ ’ ""!- Footb. dt119. W dt 99.00 d '?3@ d 79.00
dt 89.00 dt 117.00 dt 69.00 dt 89.00 dt 79.00
ﬂ Hﬁ]g-g ’ ¢ 105.00 g ‘Eg-gg o 8900 ok 39.00
- s Trea. | 9900 - !
di 8900 R d 69.00 b dt 79.00
& 109.00 Megu Bom.barmn dt 99.00 :: ‘éggg & 9900 % 7500
& 109.00 T - g 99.00 ¢ 69.00
dt 10500
& 109.00 b & 99.00 g 79.00
& 89.00 B 2 & 9900 B sa o .
& 89.00 00 79.00
- Mortal Ilumlmt 2  dt119.00 ok 89.00 dt 79.00
d 89.00 dt 159.00 dt 99.00 : d 79.00
d  89.00 ant League Footb d 69.00 dt 99.00 d 89.00 S & 7900
di 89.00 dt 119.00 di 10900 dt 8900 I — .
di 85.00 ¢ 109.00 d 9900 ws  B9.00 dt 79.00
d 109.00 g 79.00 & 99.00
& 89.00 dt  109.00 dt  89.00 dt 69.00
di 89.00 di 89.00 & 109.00 dt 95 00 d 69.00
di 109.00 d 89.00 & 900 dt 69.00
:11 109.00 : 89.00 6900 dt 99.00 $ :ggg
99.00 ;
d & 10900 99.00 dt_109.00 & 6500
2 d dh 109,00 w«u tup USA ‘94 d1109.00 Rebel Assnull dt109.00 =L nh
DwH G dt 109.00 J .00
e Clutch Ih' dt 99 00 49.00 dt 99 00 dt 49,00
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ccolade hat sich wirklich
einen Orden verdient! Sie
wollen uns nicht das tausend-
ste simple Jump & Run oder Beat
‘em Up-Game unterjubeln, sondern

TECHNISCH

sie versuchen harindickig, die Mega

BRILLANTES

Driver mit neuen Sensationen zu

BEAT 'EM UP-GAME

versorgen. Den Auftakt machte in

IM VIRTUA

dieser Ausgabe bereits das brillan-

FIGHTER-STIL!

te Zero Tolerance, und Ballz scheint
qualitétsmaBig dem Doom-Clone in
nichts nachzustehen.

Worum geht’s?
Ballz sieht auf den ersten Blick wie
die erste ernstzunehmende Virtua
Fighter-Kopie aus. Ein 3D-Prigel-
spiel gab es bislang noch nie!
Angenehmerweise gibt es auch
keine an den Haaren herbeigezo-
gene Hintergrundgeschichte. Das
Ziel ist lediglich, Jester gegeniiber-
h'gieru zZu &urfm Davor muB man

Wenn Kronk mit der Keule
zuschlagt, sollte man sich etwas
einfallen lassen.

Wie ein echter Affe benutzt auch
Yoko seine Arme als Fortbewe-
gungsmittel.
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Spot

Ballz ist
ein einzig-
artiges
Meister-
werk!
Allerdings
nur in

Sachen
Technik.

Kronk

Er gehért zu den wit-
zigsten Figuren. Mit
seiner Keule schlagt

er bevorzugt zv.

Dieser lustige Clown
kann seinen Kopf

durch die Gegend
schmeif3en.

s

;vﬁ =

Boomer macht Yoko zum
lebendigen Karussel.

Mr. Universe lautet
das Ziel des Body-
builders mit den sehr

Ein superschnelles
Leichtgewicht, das
bevorzugt uuf seine

Tsunami

Besonders schnell ist
der Sumo-Ringer
nicht gerade, aller-

dings GuBerst kréfig.

Als waschechter
Affe kann sich Yoko
natirlich auch durch
die Luft hangeln.

Grafisch exzel-
lente Bilder gibt
es Dutzende auf
¥ den kleinen
Screens zu be-
wundern (links).
Die witzigen
Kommentare von
Jester kann man
leider nur als
Zuschauer
genieBen (unten).

Gewonnen!

Am Ende wird
der Sieger in
einer Kamera-
rundumfahrt
prasentiert. Hier
kann man Kugeln
aufsammeln oder
Kunststiickchen
bewundern,
wenn man
verloren hat.

Die Géttliche tanzt
wie eine Ballerina
und verwirrt durch
stotte Drehungen.

Crusher

Er ist der langsamste
von allen, allerdings
hat er den kraftig-
sten Punch.



PowerSoft Yersand

anderen Welt eins auf die
Mitze geben. Hat man im

Mega Drive (dt.)

Opfions-MenU den SChWie‘ Aladdin 108 Maximum Camage 118 6 Button Pro Pad 2 44
k d d d :nd;:g ﬁ:ﬂnn 99 Maxin Wars 106 Action Replay Pro MD 105
’ - : rt ghting 108 Mega Bomberman 99 Mega Drive 2(o. Spiel) 199
rigkeitsgrad, das Han Icap, gaiﬂx | 104 Mickey's Challenge 108 Tecno 183 Joypad 25
die Matchwins und die Zeit- B Wi oot % A oo Mega OD-2 (dt.)
j Blades of Renegance 89 NBA Showdown 108 e9a : .
lupenwiederholung wunsch- Brett Hull Hockey 84 NFL Quaterback Ciub 116

Mega CD 2 ( ohne Spiel) 508

B hI I'l Bubba'n Stix 108 NHLPA Hockey ‘94 99
gemal> gewanhnit, stent man Bubey 94 NHLPA Hockey ‘95 116 Multi - Mega 929
. 3 Bulle ve. Blazers 108 Pele Soccer 89 Afterburmner 3 84
mit einem von Gchf Charok- Captain Planet 79 Pete Sampras Tennis 108 Batlecorpe =~ 108
- Castlevania-The New G. 94 Prince of Persia 99 Bill Walsh Football 89
teren auch gleich den Geg- Chuck Rock 2 99 Pugoey 84 Buming Flete 108
om ars m
nern gegeniber. Diese set- Ballz Beat ‘em Up Gostiper % RobocopVS Terminator 66 DemolfonMan 108
' Dragon's Lair B8 Sonic 2 84 Dragon Lair 94
zen sich aus Dutzenden von ol foctde ¥ Dragon's Lar___ 88 Sonic? ol s it
KU eln sammen und WUr- * ' Dune 2 (kompl. dt.) 108 Sonic Spinball 99 FiFa 88
g Zy Release: Seotember Preis: DM 100 Dynamik Headdy 108 Streetfightsr 2 Champion 125 Final Fight 88
d || d b ’ elease: Ep emoer rreis: '’ EA Tennis 108 Streets of Rage 3 125 Formula 1 Racing 108
en alie wungerpar ani- Eternal Champions 125 Subterrania 108 Ground Zero Texas 99
! ]( d | F1 (incl. Batterie) 104 Super Streetfighter 2 128 Heart of the Alien 989
miert. Dan ieser DUI"S"E‘ F-15 Strike Eagle 2 109 Sylvestsr + Tweety 108 Indiana Jones 108
" FIFA Intern. Soccer B89 Tazmania 2 108 Jurassic Park B4
lung sind auch rasche Per- Flashback 108 Terminator 2 (Arcade ) 79 Mortal Combat %0
3 intstones 99 Tiny Toons 89 NBA Jam :
spektivenwechsel und spek- Gauntet 4. 9 Turfes Toumament Fight 100 NHL Hockey ‘34 60
= . - -] Hook 99 Urban Strike 108 Prize Fighter 94
takuldre Animationen még Hulk | om N Ban 9 Road Avenger 99
- i : . John Madden Football 94 108 Virtual Pinball 99 Slipheed
lich, wie man sie bislang Jungle Book 0 o SomccD o
’ urassic Park 104 WCW Wreelling 108 ouis omp. = .
CIU‘F dem Megu DFIVB nOCh Jurassic Park Rampage 108 Whereinthe T.isCar.S. 53 Terminator 1 99
. h Landstalker 118 Wiz'n Liz 89 Thunderhawk 99
nicht gesehen hat. Man Lemmings 99 World Class Soccer 99 TomcatAlley 94
: k 835/ LHX 2/ F-117 Nightstorm 89 World Cup USA '94 108 Worldcup USA '94 99
kcnn sogar ,in den Screen 4 [ Lionking 118 WWF Royal Rumble 108 WWF Rage in the Cage 99
& A : Loet Vilinge 108 4 spieler Adapter EOA 59 :
hineingehen”, worauf die oS Lotus Turbo Chellenge 2 94 & Bution Joypad Sega 39 | N\ou:FUr das Mega Drive
Unglaubliche Animationen, perfekte Marko's Magic Football 118 g pution Joypad (Fire) 33 | MGH Il fir nur DM 649-

Spielfigur deutlich kleiner Comic-Einlagen und fechnische

; : ; Tel. + Fax.: 02361/ 891264
wird. Sensationelle Specm| Perfektion machen Ballz zum

24 Std. Bestellservice

BTX: powersoft#
Moves Und ung IUUb] | Che Augeng[hmmji Leider ab und zu Versandkosten: Vorkasse 7,90 DM, Nachnahme 9,90 DM (+Zahlkartengebihr 3 DM)/ Ausiand

nur ui VK 20 DM/ ab 300 DM versandkostenfrei! Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten !

SpUndeffelde machen Ballz etwas unibersichtlich. Versand Axmann + Moller OHG, 45665 Recidinghausen, Krumme Str.5

zur Sensation. Dazu darf

man in einer spektakuldren Sound 52%

Zeitlupenwiederholung am

EE dos Karnpfes P Fetzige Soundiracks und enorm

sﬁak’rive selbsk besfimmen witzige Soundeffekte iberzeugen.
= ' 7 Selten pafiten die Soundeffekte

Leider ist die Spielbarkeit b zom Spiel. Unsere Anzeige ist Euch nicht

GroB genug? - Dafiir sind
unsere Preise um SO kleiner !!!

nicht so gut geworden. Man
hat oft Probleme, die Uber-

sicht zu behalten und driickt ée‘a‘“t 70 Y9,
aus "Verz-weiﬂung immer
den gleichen Knopf. Viel-

Aufgrund der technischen Innovation
hat sich Ballz diese Wertung redlich

leicht kénnen ja echte verdient. Leider storen spielerische

Freaks Ballz perfeki beherr- Mangel den exzellenten technischen T ‘l G AMES
schen und zum Tophi’r und prasentationsmifigen

kisren! Uberraschend hi Gesamteindruck.

Gratis bekommt Ihr die neue

Dauer als recht magig s, Marktubersicht Telespiele*
heraus. Nichtsde- . _ Sl b RiE Sy e
o p stotrotz muf man (Alle Spiele von NINTENDO, SEGA, NEO-GEO

dieses Spiel einmal mit An- und Verkaufpreisen D, US, JAP)
Selten ist mir eine gesehen haben, um

w ch glauben zu kénnen,
Wertung sohwerer gt Sofort anrufen

ST TR T @)030/7811536(Y)

wdre es nicht.

tolleill Sound, eine . . 3 q hreib
exzellente Prasentati- D | =, oder schreiben =
on und technisch AN

ﬁ?ﬁ:ﬁ‘ﬁ?ﬁﬁf&d& < 4 10823 Berlin, Grunewaldstr. 81

ren Seite stellt sich | - (Versand und Laden)
die Spielbarkeit auf &

Laden: Berlin Wedding ® Briisseler Str. 19
9 Tel.: 4 53 22 73 - Hier auch ,,TESTKA UF*
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Nichts Neues!

Als Spieler Gbernehmt ihr nun die
Rolle eines ausgebufften Agenten
und versierten Hubschrauberpilo-
ten. Nachdem ihr euch einen von
acht Co-Piloten mit unter-
schiedlichen Attributen ausge-

sucht und von eurem Com-

mander ein kurzes Briefing

Uber den Auftrag erhalten
habt, fliegt ihr mit eurem spezi-
ellen Helikopter zum ersten Ein-
satzgebiet nach Hawaii. Hier

EFEET

= | 'Is_piel,_ das trotz Uberragen-

 PLATTGEMACHT!

';I_”der Kritiken nicht in Deutschland

NUN ZITTERN DIE

veroffentlicht wurde, da Electronic

CITIES IN DEN USA!

LEGHL Im Fl'&i!&i"‘
PONS ARE HER LIFE raum si'ehen
LOTS LOOK EBRERT &
HOLES euch qchf

kompetente
Arts das damals noch aktuelle Co-Piloten zu
Goltkriegsthema fiir zu brisant Verfigung,

hielt.

Kriegerisch geht es natirlich auch

darunter dies-
mal sogar ein

beim dritten Aufguf3 zu. Wir befin- Deutscher
den uns im Jahre 2001 in den namens Erich
USA. Der duferst populdre und Neuhauser.

einflul3reiche Politiker H. R. Malo-
ne propagiert in reif3erischen
Reden seine Vision von einem
ordentlichen Amerika. Was die
Bevolkerung nicht weif3: Malone ist
der Kopf einer der gefdhrlichsten
paramilitdrischen Organisationen
der Welt und hat derzeit eine
Superwatfe in Auftrag gegeben,
um die gesamte Welt unterjochen
zu kénnen. Diese wertvollen Infor-
mationen hat das CIA einem ein-
geschleusten Agenten zu verdan-
ken, der dafir mit seinem Leben
bezahlen muBte. Aus Agent Egos

Informationen geht weiterhin her- ” t Mission 8 Las Vegas
oL~ ._

Uebay Ginilae

Wie der Name schon andeutet, spielt sich diesmal einiges in groen
Stadten ab. In dieser Mission habt ihr vor allem mit einer dichten
Nebeldecke und feindlichen Stellungen auf den Hochhéusern Proble-
me. Die Spuren filhren euch zum beriihmten Geféngnis Alcatraz.

N\

vor, daf} sich ein Entwicklungsla-
bor auf Hawaii befinden soll: die

Zeit drangt! pOt
Neu! Bei E'ﬁ.
b s grandios

Strike seid Inszeniertes

. . : Action- h

ihr bei drei Snektakel Der Kreis schlief3t sich allmahlich, denn in dieser Stadt befindet sich

Missi POSIUREL - jed diese Missi
ssionen soaar fiir das Hauptquartier des Schurken. Erschwert wird diese Mission vor

sogar zu SIIEOI il allem dadurch, daB ihr nachts agieren muft.

FUB unter- UP'M“ffeI!

wegs.
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Beim ersten Auftrag bleibt euch leider keine Zeit, die Annehm-
lichkeiten der schénen Insel zu genief3en. Die sechs Teilauftra-
ge sind noch relativ einfach, da es genug Treibstofftanks und
Reparaturméglichkeiten gibt.

Mission 3 Im Olturm

Direkt im Anschluf3 an die zweite Missionen dringt ihr in
einen Olturm ein und mifB3t die vier Aufgaben zu FuB erledi-
gen. Mit etwas Ubung dirfte diese Aufgabe kein Problem
sein.

Mission 6 Alcatraz

Noch eine Mission, die ihr ohne den wendigen
Helikopter erledigen mif3t. Sucht in diesem
grof3en Gefangnis nach weiteren

Hinweisen.

Mission 9 Im Casino

In der dritten und letzten Zwischenmission zu FuB3 mifit ihr
euch einen Weg durch die vielen Einarmigen Banditen
bahnen und stérende Stellungen wegsprengen. Malone ist
ganz in der Nahe....

Der Schwierigkeitsgrad steigt hier schon merklich an, denn
samtliche Reparaturméglichkeiten missen erst einmal
entdeckt werden. Die Oltirme sind zudem aufBerst gut
bewaffnet.

Mission 4 Mexiko

Die Jagd nach dem Schwerverbrecher beginnt. Die Stellun-
gen in Mexiko werden durch schwere Geschiitze bewacht.

Auf3erdem landen plétzlich viele Fallschirmspringer in dem
Gebiet.

Mission 7 New York

i BF FW ER R RE Y
FEF BN EF SN EFRREN
'SR SRR SR RN |

Malone schlagt zu! Das World Trade Center hat durch seine
Terroraktionen schon betréchtlichen Schaden genommen.
Fliegt geschickt um die Wolkenkratzer herum und verhindert
Schlimmeres.

Mission 10 Unter dem Casino

Endlich! Das geheime Versteck des Schurken wurde ent-
deckt. In diesem letzten Abschnitt werdet ihr noch einmal bis
auf das letzte gefordert, denn Malone wirft euch seine
gesamte verbliebene Streitmacht entgegen - ultraschwer!
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Das Briefing: Hier erhaltet
ihr wichtige Informationen
Uber den Feind und eure
Missionen.

START-Taste
konnt ihr
eine Karte
abrufen und
Informatio-
nen uber
euren derzei-
tigen Status,
die jeweilige
Mission und
sogar Uber
das feindli-
che Inventar
erhalten.

Das Ende einer Heldenkarriere: Nach drei
verlorenen Leben muf3t ihr noch einmal
von vorne anfangen.

mif3t ihr eine vorgegebene Anzahl
von einzelnen Aufgaben l6sen, die

meistens darin bestehen, irgend-
welche feindlichen Ziele zu zer-
storen oder Zivilisten und Verbin-
deten aus der Patsche zu helfen.
Eine Ubersichtskarte und kurze
Erlauterungen Gber jeden Teilauf-
trag erhaltet ihr durch die Startta-
ste. Auf der Karte werden euch
auch die Plétze kenntlich gemacht,
wo sich neuve Waffen (Ammo Cra-
tes) befinden, denn der Vorrat an
Cruise Missiles (Taste A), Raketen
(B) und Maschinengewehrschijssen
(C) ist natirlich begrenzt. Ebenfalls

To be continued? Das SchluBbild deutet
schon auf einen méglichen vierten Teil hin.

haushalten mif3t ihr mit euren
knappen Treibstoffvorréten (Fuel
Drums), deren Lage ebenso an
einem blinkenden Punkt zu erken-
nen ist wie samtliche Reparatur-
méglichkeiten (Armor Repair).
Die Feinde schief3en ja schlief3lich
nicht mit Watte auf euch. |hr merkt

schon: Wer hier planlos durch die

Gegend ballert, der wird schnell
das Zeitliche segnen. Vielmehr ist

genaves Taktieren vonndten, um
beispielsweise nicht plétzlich durch

Beim offiziellen dritten
Teil hat mich das Fieber

endgnl ckt. EAs
mnmgt:‘itge%on/ Stra-

tegie-Mixtur ist nicht
ﬁtmom dank packender
Iy von Anfang an
hochmotivierend. Wirkli-
che Verbesserungen
gegenlber dem Vorgén-
ger sucht man hier zwar

Arcade Action
Tel. 05241-24307
Preis: DM 129,95

Hersteller: E.A.
Release: —

Gualil &1,

AuBerst detailliert, noch gelungener
und abwechslungsreicher als beim
Vorgdnger.

Sound 709,

Sehr sparsame, aber realistische
Soundeffekte, keine Musik.

Gesamt 56,

Auch ohne wesentliche Verbesserun-
gen gegeniiber Jungle Strike nach
wie vor ein spielerischer Genu.

ein Tre"ib'sfdﬁproblem Uberrascht
zu werden. Solche lebenswichtigen

- Gegenstande wie Waffen befinden

sich Ubrigens oftmals unter irgend-
welchen Gegensténden und miis-
sen erst einmal mit Waffen-
gewalt freigelegt werden. %5

vergebens, doch ange-
sichts der interessanten
Schaupléitze und dem
wohldosierten Schwierig-
keitsgrad

verzeiht

man EA

den Inno-
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__akarﬁxswherte sich die
Li n fir eine Reihe von
‘Neo Geo-Titeln. Das erste
Resultat war Fatal Fury, ein fir
damalige Verhdltnisse anspre-

TAKARAS NEUESTER
chendes Werk. Beim zweiten Teil

PRUGELSTREICH.

verlief die Umsetzung ungleich
schwerer, da das Original bereits
106MBit verschlingt. Der meiste
Speicherplatz ging dabei fir die
neuen Mitstreiter drauf, denn nur

Terry und Andy Bogard, der Kick-
boxer Joe Higashi sowie Billy Kane

sind Ubriggeblieben. Der Spielver-" wn
lauf diirfte Liebhabern des Genres
kein fragendes Stirnrunzeln

Obermotz Wolf-
gang Krauser

J® empfangt seine

eues gibt es von der Priigel-
spiel-Front zu berichten.
Nicht nur, daf3 hier aller-
liebst animierte Tiere die Hauptrol-
le spielen, neu ist vor allem die

EIN WAHRHAFT

Idee, daf3 man die Special Moves

'TIERISCHES* SPIEL!

erst einmal vom Veranstalter dieses
animalischen Turniers erlernen
muf3, bevor man sie anwenden
kann. Nach jedem zweiten erfolg-
reich bestrittenen Kampf mif3t ihr
in einem Schrein die Bewegungen
des Meisters nachmachen. Schafft
thr es, durft ihr euch ein Pal3wort
notieren und kénnt fortan diese
besondere Attacke im Kampt ein-
setzen. Eher konventionell fiel
dagegen die

Gegner in einem
-| malerischen

SchloB.

Schattenboxen: Die

Foxy Fox-Stage ist mit
die inferessanteste
Runde im Spiel.
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entlocken. Erklarungsbedirftig ist
lediglich die Tatsache, daf3 ihr mit
der Taste Z die Spielebene wech-
seln kénnt (bei Fatal Fury wird tra-
ditionell auf zwei Ebenen geprii-
gelt) oder mit der Taste C dem
Gegner zu einem unfreiwilligen
Seitenwechsel verhelfen

Higashi wird gerude vom :'_-;;;-‘_;
flachgelegt (oben] Diese S
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Kendo Choyote ist sicherlich einer
der starksten Kampfer im Feld.

Steverung aus, die sich offenkun-
dig am Klassiker Street Fighter Il
orientiert. Ansonsten gehdren noch
penibel genauve Statistiken und
eine Zeitlupenwiederholung zu

den besonderen Features. w

Im ,Funroom” spielt euch die
Brutal-Band samfliche Titel
der CD vor.
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Fatal Fury 2 Beat “em Up
Hersteller: Takara Tel.: -

Release: Oktober - Preis: DM 119,95

Gualik 71
Sound 62,

Gesamt 75,

Ein gutes Priigelspiel mit einem
gehobenen Schwierigkeitsgrad.

Paws of Fury Beat ‘em Up
Hersteller: Gametek Tel.: -
Release: September Preis: DM 119,95

Gualik 729
Sound 709,

Gesamt 59,

Schwiichen in der Spielbarkeit
verhindern einen Spitzenplatz.
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HYPERDUNK

Mit bis zu 8 Spielern, die sich in einem einzelnen Spiel gegenseitig Konkurrenz
machen, ist Hyperdunk auf jeden Fall ‘das Spiel’ fiir viele Mega Drive-Besitzer!

Aligemeine Tips...

Das Spiel beginnt m1t einem Sprungball in der Wéhrend du im Besitz des Balls bist, muf3t du Knopf B

Feldmitte. Plane ihn genau und driicke Knopf A, um zu driicken, um den Ball weiterzugeben. Wahrend du B

springen. ged.ruckt héaltst, kannst du die PaRrichtung wihlen und
den B-Knopf dann loslassen.

Drucke Knopf A um einen Wurf auf den Korb Tippe 2 mal Knopf A an, um einen "Windmill” oder
auszufiihren. Lasse den Knopf los, wenn du bereit bist. einen "Double clutch” auszufiithren.
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Wenn du fir einen Wurf nahe genug beim Knrb blst Drucke den St.a.rtlmupf, um eine Auszem zZu nehmen (2
kannst du ein Dunking vollziehen. Auszeiten pro Viertel sind erlaubt). Nutze die

Gelegenheit dazu, die schwicheren Spieler
auszutauschen.

Wenn du nicht im Besitz des Balls bist, kannst du die Wenn du versuchst, den Ball meder in deinen Besitz zu
Kontrolle iber deine Spieler verdndern, indem du Knopf bekommen, muft du Knopf A driicken, um den Wurf
B betéatigst. abzufangen oder abzublocken.
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-.Allgemeine Tips
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Drucke O fur den Versuch, einem Gegner den Ball
abzunehmen. Am besten stehst du dabei deinem
Gegner gegenuiber.

HIHHESUTH

HELGHT rm————

SHOT
I STEARL |

EGEEGl

~FIAMIE
\ W ES

= THFEMT

Wenn einer deiner Spieler den Ball hat, mut du
uberpriifen, ob seine Leistung der Norm entspricht. Dies
kannst du den Statistiken in der unteren linken Ecke

entnehmen.

Die 4 besten Teams

Dies ist wahrscheinlich
das stidrkste Team von
insgesamt 18. Es besitzt
eine hervor ragende
Abwehr und gute
Wurfgeschicklichkeit.
Damit Gibertrifft es alle
anderen Teams der Liga.

Dieses Team besitzt eine
durchschnittliche
Geschicklichkeit. Einige
Spieler sind sehr gut. Sie
entscheiden, ob das Spiel
gewonnen oder verloren
wird. Setze E. Mori und F.
Crick ein. Sie haben am
meisten zu bieten!
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PafSworter

Charlotte hat ein sehr
starkes Team. Es ist sehr
schnell, aber es spielt
nicht immer perfekt.

New Jersey hat ein sehr
ausgeglichenes Team. Es
ist gegen die besten
Teams der Liga
konkurrenzfédhig. Mit
Spielern, wie A. Belew, ist
die Mannschaft im
Gegenangriff sehr stark.

Die folgenden PaBworter sind alle im Playoff-Modus fur das Team anzuwenden, welches
du vertrittst. Die Nummern, die vor dem PaBwort stehen, bedeuten folgendes: die 1. Zahl

zeigt die Rundennummer an, und die 2. Zahl zeigt die Spiele an, die du gewonnen hast. Gib
das PafBBwort genau wie vorgegeben ein:

NEW JERSEY
1L37D ZCM
NTO9BP 12G

UTAH
H955M 8MK 2-4
8ZTZX KS2 3-3

CHARLOTTE
SWYC1 WJ7 2-4
R4659 FV9 3-3

MINNESOTA
2-2 KW1RY 9BM 2-4
3-3 XN-LO 4T6 3-3
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In diesem 1. Teil der zweiteiligen Ldésung zu der zur Zeit besten
Luftkampfsimulation auf Mega CD fiihren wir dich durch die ersten 3 Missionen
und durch die Rettungsaktion!

Stufe 1

1. Nachdem du die
hervorragenden
Filmausschnitte
Uberprift hast, kannst du
in den Luftraum
eindringen. Um dieses
Spiel erfolgreich spielen
zu kénnen, muf3t du den
Gesprichen zwischen den
Piloten zuhéren. Wenn du
eine Anspannung in ihren Stimmen bemerkst, kannst du
darauf wetten, da du einen Banditen hinter dir hast.

3. Es gibt 2 Arten von
Waffen: Eine fiir den Luft-
und die andere fiir den
Bodenangriff. Setze im
normalen Kampf
Sidewinder-Raketen
(oberes Symbol) ein.
Benutze gegen grofle
MIGs und Bomber die
Phoenix-Raketen. Wenn
dir die Munition einer Waffe ausgeht, kannst du eine
einsetzen, die noch Munition tibrig hat.

5. In deiner 1. Mission
mufdt du zuerst den B-
Knopf auf dem
aufleuchtenden
Bordfunksymbol
driicken, um mit deinem
Wingman zu sprechen.
Dricke an deinem 1.
Kontrollpunkt B.
| ¢ Spreche nochmals mit
demem Wingman, da Bandlten auf dem Screen
auftauchen. Sie sind als rote Dreiecke angezeigt.

7. Wenn du das
Zielobjekt verfehlst,
wird es sich abdrehen
und dich, wie auf dem
Bild gezeigt, von hinten
angreifen. Nun muf3t du
ein Ausweichmanéver
durchfihren. Wenn der
Alarm losgeht und
: : SEENTEE 'Warnung’ im Screen
auﬂeuchtet muﬁt. du das Suchkreuz nach unten
rechts bewagen und B dricken.

9. Der Bomber muf mit
der 2. Waffe, der
Phoenix-Langstrecken-
rakete, zerstdrt werden.
Sobald du das gezeigte
Bild siehst, muft du die
mittlere Waffe wahlen
und dich an den
Bomber hédngen.

2. Im Hauptscreen
befinden sich die
Waffen auf der linken
und die Ausristung auf
der rechten Seite. Du
erkennst sie an 3
Symbolen. Das rechte
obere Symbol steht fiir
‘Bordfunk’, das mittlere
far ‘Aufklarungskamera’
und das untere fiir ‘Ausweichmanéver'.

4. Fir jede Mission hast
du far Ausweich-
mandver vor heran-
fliegenden Raketen bis
zu 9 Leuchtfackeln/
Lametta zur Verfugung.
Wenn du sie alle
verbraucht hast und
eine Rakete naht, mufdt
——— ' du schnell den
ndchsten Banditen (rotes Dreieck) ansteuern und
darauf hoffen, da® du schnell umdrehen kannst.

.1;_*#':%; 6. Bewege den Cursor
BT e auf einen der 3
~ # = Banditen und driicke B.
Vor dir taucht ein
Zielobjekt auf. Achte
darauf, daf® das obere
linke Symbol aufblinkt,
und versuche, dein
Suchkreuz auf das
bewegliche Zielobjekt

j %

einzustellen. Wenn es sich rot farbt, muft du schnell A
zum Feuern driicken.

8. Nachdem du den 1.
Banditen erledigt hast,
mufRt du dem zweiten
ausweichen, bevor du
~ ihn auch noch zerstorst.
' Danach kannst du dich
an den 3. Banditen
heranmachen und mit
dem Ziel der Mission
fortfahren.

10. Wenn du den
Jagdbomber verpaflt
oder zu langsam bist,
muRt du die Mission
abbrechen und neu
starten. Wahrend des
Spiels kannst du die
Kontrollpunkte in
beliebiger Reihenfolge
wédhlen, aber dies

erhéht den Schwierigkeitsgrad - du wirst mit einer
unglaublichen Anzahl von Feinden konfrontiert.
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1. In dieser Mission gibt es 2
Kontrollpunkte. Schalte alle
Jagdbomber in diesem Gebiet aus.
Benutze dann die Kamera zur
Aufklarung.

oo

4. Der dritte und vierte Bandit greift
an. Hier muft du ein Ausweich-
mandver unternehmen. Begib dich
nun zum 2. Kontrollpunkt.

7. Gehe zum 1. Kontrollpunkt und
wéahle eines der 4 Zielobjekte. Wie
zuvor wirst du wieder angegriffen,
wenn du die Zielobjekte verfehlst.

10. Nach dem 2. Kontrollpunkt
muft du mit den Helikoptern
Kontakt aufnehmen und
Luftunterstiitzung geben.

260

Sofort beim Start wirst du mit 4
Banditen konfrontiert, mit denen
du fertig werden mufit. Wahle einen
aus und bereite dich auf ein
Ausweichmandver vor.

5. Nimm Kontakt mit deinem
Wingman auf. Vernichte die
Banditen der Reihenfolge nach. An
einer Stelle wird Shadow 3 mit
einer MIG attackieren. Setze die
Phoenix-Rakete ein.

Rettungsaktion

8. Wahle nun den 2. Kontrollpunkt.
Die Feinde besetzen den Luftraum,
wihrend du dich der Unfallstelle
néaherst.

11. Greife Feinde an und spreche
nochmals mit den Rettungshub-
schraubern. Benutze dazu den
Bordfunk.

3. Der 2. Bandit ist schon etwas
zéher, da er deinem Zielsteuerungs-
system ausweicht. Wenn du ihn
verfehlst, bekommst du noch eine

6. Wenn Shadow 3 abgeschossen ist,
muft du mit der folgenden
Rettungsaktion beginnen. Dann
kannst du mit deiner Mission
fortfahren.

< T _-r! 3

9. Wenn du die Zielobjekte verfolgst,
mufdt du dein Fadenkreuz auf die
Mitte des Gebietes richten und
darauf warten, bis der Feind
hineinfliegt.

12. Wenn deine Mission erfolgreich
war, werden die Helikopter
hereinfliegen und die gestrandeten
Piloten aufsammeln. Nun mufft du
zuruck zur 2. Stufe gehen.
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Stufe 3

1. Bei deiner Ruckkehr
zur 2. Stufe mufRt du
darauf warten, daR der
Pilot "Watch The Birdie”
sagt. Benutze dann die
Kamera. Du kommst
nun auf die 3. Stufe.
Deine Mission lautet,
eine Briucke zZUu

sprengen. Wéahle den 1.
Kuntrnllpunkt, aus. Wenn du an dieser Stelle zu lange
brauchst, flihrst du einen Maschinendefekt herbei und
explodierst!

3. Wenn du dich im
Kampf befindest und
alle Ausweichmandéver
durchgefiihrt hast,
kannst du nur noch
durch das Wéahlen eines
anderen Zielobjektes
(wie im Bild gezeigt) auf
dem Screen tiberleben.

2 Du erhédltst dadurch
eine 50% ige Chance zZum ﬁberleben

8. Der Screen erscheint,
wie auf dem Bild gezeigt.
Sobald du das grine
Quadrat siehst, mufdt du
dein Fadenkreuz dorthin
bewegen. Es bewegt sich
den Bildschirm abwérts.
Steuere es schnell an
und schiefle die
Maverick ab. Dies muf
sehr schnell geschehen - ansonsten wirst du
abgeschossen, und die Mission ist vorbei.

'?. Nun wirst du von den
néchsten beiden S.A.M.s
angegriffen. Weiche den
herannahenden
Raketen einfach aus,
oder du wirst zerstort
werden. Du kannst alle
deine Ausweich-
manover einsetzen, da
die restliche Mission
ohne Angriffe verlauft.

v 9. Wenn du die Bricke
erkennst, mufit du
deine Fahigkeiten
uberpriifen. Es gibt kein
Zielsuch- oder
Steuerungssystem.
Daher muf3t du selbst
entscheiden, wo du die
Bombe abwirfst. Warte,
bis der Jagdflieger sich

Uber dem Zielobjekt befindet, und driicke den
Abschuf3knopf.

. An dem i 5
Kontrollpunkt befinden
sich 3 Banditen. Schalte
diese in der iiblichen
Weise aus. Vergif nicht
- wenn du alle
Sidewinder-Raketen
eingesetzt hast, kannst
du auf Phoenix-Raketen
umschalten!

4. Der 2. Kontrollpunkt
fihrt dich in den Kampf
gegen eine Boden-Luft-
Rakete (S.A.M.). Die 1.
S.A.M. kannst du nicht
abschiefen. Weiche ihr
sofort aus. Mache dich
nun fertig, die néachste
anzugreifen. Schalte um
zu Bodenwaffen und
wahle die Maverick-Raketen aus (das obere Symbol).

6. Ziele auf das néchste
Objekt - eine S.A.M. Sie
bewegt sich wie die

erste den Screen
hinunter. Zerstdre sie
und richte dein

Fadenkreuz auf das
Ausweichmandéver-
symbol. Du mufit der
folgenden S.A.M.
ausweichen.

8. Nun beginnt die
eigentliche Mission -
die Sprengung der
Briucke! Bleibe bei den
Luft-Boden-Raketen
und wéhle die Bomben
(mittleres Symbol auf
der linken Seite) aus.

10. Wenn du richtig
gezielt hast, wird die
Bricke in einem
Flammenball
expludleren Wie auch
immer - wenn du sie zu
spat oder zu fruah
abgeworfen hast, muf
die Mission nochmals
wiederholt werden. Die
letzten Stufen dieses Spiels werden in der nidchsten
Ausgabe ausfiihrlich beschrieben.
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i STREETS OF RAGE 3

Von Sega ist das 3. ,Beat em Up“ der Serie erschienen. In dieser Ausgabe

i

zeigen wir die Moves und eine Losung der ersten 3 Levels.

Driicke VORWARTS, VORWARTS
und Knopf B, um die Bewegung
mit dem Baseball-Bat
auszufithren.

Drﬁcke vORWAHTS VOHWAHTS
und Knopf B, um die Bewegung
mit dem Schwert auszufiihren.

Driicke VORWARTS, VORWARTS
und Knopf B, um die Bewegung
mit dem Schwert auszufithren.

Driicke Knopf A.

i

3
1EE =
Drilcke VORWARTS, VORWARTS

und Knopf B, um die Bewegung
mit dem Messer auszufiihren.

Flammenschlag

{ - 4

2R

Driicke VORWARTS, VORWARTS
und Knopf B.

Schwert

Drﬁcke VORWARTS und Knopf A_

Driicke VORWARTS und Knopf A,
um die Bewegung mit dem Messer
durchzufihren.

Driicke VORWARTS, VORWARTS
und Knopf B.
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Skates Spezialattacken
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Driicke VORWARTS, VORWARTS
und Knopf B.

I ' I,Eltl I lL“%

Driicke VORWARTS und Knopf A  Driicke VORWARTS, VORWARTS  Driicke VORWARTS, VORWARTS
fir die Baseball-Bat-Bewegung. und Knopf B fir die Baseball-Bat- und Knopf B far die
Bewegung. Messerbewegung.

Drucke VORWABTS und Knnpf A
oder VORWARTS, VORWARTS und
Knopf B fir eine Bewegung mit
einer beliebigen Waffe.

Cheats...

Spiele als Roo

Dricke auf dem Titelscreen HOCH und
Knopf B gleichzeitig. Driicke danach

_ — . START. Roo wird dem Roster zugefiigt.
Dricke VORWARTS, VORWARTS Du kannst ihn nun spielen!
und Knopf B.
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Der Feind
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Goldie kann deinen Angriff Es gibt viele Zacks. Sie alle haben Sie ist sehr flink, aber sanftmutig
abblocken, hat aber nur begrenzte nur begrenzte Energie. und gleichzeitig auch schwach.
Energie.

id n‘-"w.;lamw ' | j’; .

Garcia

Wings
Garcia kann gut mit Messern Dwight kann 2 schreckliche Er ist der zédheste Biker. Er kann
umgehen. Nimm ihm, so schnell Attacken austiben. Er kann sehr schon einige Schlidge einstecken.
du kannst, die Waffen ab. Sonst schnell am Boden entlang gegen
kostet er dich sehr viel Energie. dich rollen und auch Feuer

spucken.

Donovon
Er ist ziemlich schnell und sehr Sie besitzen unterschiedliche Er ist nicht sehr aggressiv und
geschickt. Er stellt mehr ein Energie. Sie kobnnen uber den 143t sich leicht zum Wurf greifen.

Hindernis als eine Bedrohung dar. Boden rutschen, was dich
Uberraschen wird!

Electra Lorena
Er ist gemeiner als Donovon. Er Stelle dich nicht zu weit von ihr Lorena ist Electra sehr dhnlich.
fihrt die gleichen Bewegungen weg. Denn sie wirft elektrische Sie hat auch einen gefédhrlichen
aus - nur schneller und mit mehr Blitze ab, die dich verletzen elektrischen Blitz, aber sie hat
Energie. kdénnen. weniger Energie.
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1. Diese Typen kannst du durch einen hohen Tritt oder
eine beliebige Spezialbewegung von ihren Motorradern
herunterwerfen. Hute dich aber vor den grinen Bikern.
Fur sie brauchst du etwas langer.

B 1BE

- Sp N == === L
_.-lfﬂ j | .I 'r )
2. Nach der Gegenuberstellung mit allen Feinden
dieses Levels stoft du auf Bruce und Roo.

= e

1. Hier werden dir zuerst die
flackernden Lichter auffallen.
Kampfe nicht, wenn alle Lichter
zusammen ausgehen.

¥ d 4 ] S
=g == e 2 riis

Bruce and Roo...

A, e g R A e

T v— —— o — i -

Greife Bruce und Roo einzeln an. Gehe
nahe heran und tbe eine Schnellschlag-
Bewegung aus. Schon bald kannst du zu
Teil 28 fortschreiten. Achte auf Roos
Wirbeltritt.

2. Diese Typen greifst du am
besten aus der Luft an, z. B. mit
Fliegenden Tritten usw. Sie
kénnen am Boden entlang-

3. Amn Ende dieser Stufe triffst du
Electra und Lorena. Benutze die
Waffen, die dort liegen, um eine
maximale Wirkung zu erzielen.

rutschen und dich umstofien.

Teil 3 bringt dich an die Bar des Nachtclubs. Dort
begegnest du Mona und Lisa. Hole das Huhn aus der
Ecke, denn du brauchst soviel Energie wie moglich.

Mona and Lisa...

Mona und Lisa sind sehr sanftmutig und
haben einige sehr athletische Bewegungen
auf Lager. Eine ist der elektrische Blitz am
Boden entlang - pafl aufl
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1. Wenn du eine Spezialattacke links von den fallenden

Fassern ausfihrst, kannst du sie nach rechts schlagen, damit ch t
sie herunterfallen und alle Typen auf der Bahn erledigen. ea s- v

Starte mit 9 Spielern

Gehe in den Optionenscreen und

benutze den 2. Joypad. Driicke
HOCH, A, B und C gleichzeitig. Bewege
dich mit dem 1. Joypad nach RECHTS, um
mehr Madnner zu erhalten.

2. Nutze die Lécher im Boden zu deinem Vorteil. Trete oder werfe
deine Feinde hinein. Aber sei vorsichtig, daf du nicht selber
hineinfallst. Du wirdest erheblich an Energie verlieren.

~ ARG XX X T, i ht
M '

1. Im 2. Teil ist es ratsam, einen

R. Vollziehe an jeder Wand eine 3. Am Ende des Levels wird ein

moglichst grofen Vorsprung vor VQRWﬁETS- und eine A-Attacke. Fa auf den Fahrer fallen. Daher
dem Bagger zu erlangen. Die Wand fallt um, und der brauchst du nicht gegen ihn zu
Bagger wird zurtckgehalten. kampfen.

Axel...

1. Die beste Strategie in diesem R. Je nadher du dem oberen Teil

Level ist, dich auf die linke Seite kommst, desto schwerer

zu stellen und zur rechten Seite erwischst du deine Feinde.

hin zu k&mpfen. Versuche, Benutze, wenn moglich, die .,
deinen Gegner vom Lift Waffen, die sie bereithalten. Wenn du gegen den Roboter
herunterzustofien. Axel kampfst, mufdt du dich vor

seinem Flammenschlag hiiten,
den er regelméafig anwendet. Er
erzielt damit eine grofRe
Wirkung. Der beste Rat ist:
warte im Kampf auf seinen
Angriff und dricke A. Dies wirft
ihn um - das heift, solange du
es im richtigen Moment
machst!

3. Der Lift fahrt an die Spitze der Konstruktion. Dort wirst du
mit einem Roboter, der ein Abbild Axels ist, konfrontiert.
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RBI Baseball '94 ist moglicherweise die bisher beste Baseball-Simulation. Sie ist
sehr anwenderfreundlich. Du findest dich schnell zurecht und wirst schon bald
slichtig! Lies weiter, damit du spezielle Punkte des Spiels nicht verpaft!

Pitching
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Driicke den Richtungsknopf weder HOCH noch
RUNTER, sondern driicke nur den A-Knopf.
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Den

Driicke und halte den Richtungsknopf RUNTER und
driicke dann den A-Knopf.

Halte den Richtungsknopf auf das Base gerichtet, auf
das du werfen willst, und driicke den B-Knopf.

'/

e

Cal

L]
X
M

J
18

TR T
v
ol »

QUM QU
han

Bewege den Pitcher zu einer Seite des Mound, halte das
Steuerkreuz in dieser Stellung und halte den C-Knopf
gedruckt. Driicke danach den A-Knopf. Dieser Pitch hat
die gleiche Geschwindigkeit wie ein Fastball, braucht
aber nur soviel Ausdauer wie ein normaler Pitch.
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Driicke und halte den Richtungsknopf HOCH und
driicke dann den A-Knopf.

Driicke auf dem Richtungsknopf nach dem Pitching
nach LINKS oder RECHTS.
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Halte den C-Knopf runtergedriickt und driicke dann den
A-Knopf. Dieses Pitching ist illegal und sollte nur in
wichtigen Situationen angewandt werden.

Auf ein Base laufen

Wahrend du den Ball festhaltst, muft du den
Richtungsknopf in die Richtung des Base driticken, auf
das du laufen méchtest. Driicke danach den B-Knopf.




RBI BASEBALL '94

Fielding (Auf dem Feld)

Rifle-Wurf auf

Wurf a#f ein
ein Base

belleblges Base

Dricke den R-Knopf in die Richtung
des Base und driicke gleichzeitig den
A-Knopf. Dies ist ein sehr schneller
Wurf.

Dricke den A-Knopf. Halte den R-Knopf in die Richtung
des Base, auf das du werfen
moéchtest (HOCH - 2. Base, LINKS - 3.
Base und RUNTER - Home plate),

und dricke den A-Knopf.

‘Hechten _Springen

Nachdem der Ball getroffen wurde, muf3t du Driicke den C-Knopf, wenn sich der Ball
den R-Knopf in die Richtung des Balls und né&hert.

den B-Knopf dricken.
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Halte den A-Knopf wadhrend des
gesamten Schlages gedriickt, bis
sich der Ball dem Plate ndhert.

Dricke den C-Knopf, um den Ball
vom Bat abprallen zu lassen. Driicke
nochmals den C-Knopf, um den
Schlédger wieder in die
Bereitschaftsposition zu bringen.

Wenn der Pitcher zum Schlag bereit
ist, muflt du den B-Knopf gedriickt
halten. Gleichzeitig driickst du den
R-Knopf in Richtung des Base, auf
das du laufen mdéchtest.
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Aligemeine Tips
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Wenn du am Schlagholz bist, bleibe nicht still in der
Box stehen, sondern versuche, den Pitcher durch
Bewegung zu foulen. Driicke auf deinem R-Knopf HOCH
oder RUNTER, um deine Chancen zu erhéhen, einen
Flugball oder Bodenball zu treffen.

Der Fastball und der Knuckleball verbrauchen JEWEIIE P
Stamina-Punkte. Der normale Ball, Spitball und
Pitchout verbrauchen jeweils 1 Stamina-Punkt. Ein
getroffener Batter verbraucht 8 Stamina-Punkte.
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Ube den Rifle-Wurf (sehr hartar Wurf) denn er 1st,
lebensnotwendig, um die besseren Teams der Liga zu
besiegen.

Wenn du Spieler auswechselst, muf3t du darauf achten,
dafl du einen Spieler mit den gleichen Fahigkeiten auf
der gleichen Position einsetzt. Anderseits werden die
Leistungen deines Teams erheblich nachlassen.

Der Beste sein!

Im Spiel gibt es Optionen, aus denen du die Statistik jedes Spielers in jedem Team und
die aller Teams gemeinsam einsehen kannst. Du kannst aber auch dein eigenes
Superteam zusammenstellen, indem du die besten Spieler aus anderen Mannschaften
einsetzt. So erhaltst du ein Extra-Spezial-Team. Du kannst dies anhand der 'Create Teams
Option' erreichen. Ersetze deine schwacheren Spieler durch starkere aus anderen Teams.
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Hardball 94 ist die aktualisierte Fassung von Hardball 3. Es wurde versucht, das
gleiche Erlebnis wie im wirklichen Spiel wiederzugeben. Es umfaBt 700
Spielerstatistiken, 28 authentische Baseballstadien und die neue Liga von 1994.

@& Bevor du ernsthaft in
e der Ligatabelle antreten
: kannst, muf’t du zuerst
dein Batting tuben,
damit du dich mit den
Spielregeln vertraut
machen und dich an
das Spiel gewdéhnen
kannst. Gehe vom
Hauptmeni in den Ubungsmodus fiirs Batting.

Sei nicht zu eifrig und

& laufe nicht sofort um

alle 4 Bases.

Konzentriere dich

darauf, den Ball von

den Feldspielern

| - wegzuschlagen.
o S ---jilm:l E Versuche, den Ball auf
* dem Boden zu halten,

und vermeide, da} er abgefangen wird.

Grundsatzregel, einen

Ball zu deinem Gegner

zu pitchen: Dricke

+ zuerst den B-Knopf und

dann das Steuerkreuz

in die Richtung, in die

du den Ball lenken

| méchtest. Sei aber

; vorsichtig, damit du

nicht deinen Gegner triffst oder einen illegalen Ball

schlégst. Die Gegner bekdmen dann das Recht zu einem

Walk Batter (Recht zum Vorriicken zum 1. Base, wenn
der Pitcher die Wurfzone 4-mal verfehlt).

Beim Pitching des Balls
erhéltst du die
Auswahl, wie du ihn
werfen mdéchtest: Die
Moglichkeiten werden
in der Box auf der
rechten Seite
angezeigt. Der Curve-
ball ist der flexibelste.
Du kannst ihn lenken, wohin du méchtest. Du muf3t die
verschiedenen Arten von Béllen, die du wirfst,
kombinieren.

& Genau wie beim

gae Pitching hast du die
Auswahl aus der Sicht
des Batters oder des
Pitchers einzustellen.
Es kommt darauf an,
was du persdnlich
bevorzugst, denn beide
haben ihre Vor- und
Nachteile.

=== Wenn alle Bases mit
" deinen Teamspielern
d besetzt sind, solltest du
= eventuell einen Bunt
ausiben. Du erhéaltst
dadurch eine grofRere
Chance, den Ball zu
treffen, und erhéhst
deine Laufe um alle 4

Bases.

¢ Wenn dein Gegner es

schafft, einen deiner

Pitchings zu treffen,

muf3t du den Ball

nehmen und ihn zum

entsprechenden Base

werfen. Sobald der Ball

geschlagen wurde,

muBt du nach dem

Kreuz am Boden Ausschau halten. Es zeigt dir an, wo

der Ball landen wird. Fithre den nédchsten Feldspieler
zum Ball. Driicke C, um nach dem Ball zu hechten.

#¢ Du kannst bis zu 11

gesicherte

Fieldingpositionen

sammeln. Dazu mufit

du die Fielder-

Positionen (Feldspieler)

= auf dem Roster-Screen

wéahlen. Alternativ

kannst du dein eigenes

Flelclmg konstruieren, mdem du aus der Outfield-Box
"Custom” wéhlst.
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Ligaspiel

Die Ligaspiel-Option
ist der Hauptteil von
Hardball ’'94. Ein
Saisonspiel mit dir

. als Manager von 1
i oder 2 Teams wird
- simuliert.

Du kannst wadhrend
einer Saison dein
Team verkaufen und
ein anderes kaufen.
Wie auch immer - du
mufRt alle Spiele
gespielt haben. Das
schlief3t auch eine

| Simulation deines

! Teams als Gegner mit
ein, wobel der Computer eine Entscheidung fallt, wie
das Spiel héchstwahrscheinlich ausgegangen wére.

o Um mit der Liga
beginnen zu kémnen,
e muBt du ein Team
- - kaufen. Wahle eines
== der Ligateams aus
s : - und gib deinen
= Namen als Manager
= ein. Alle
Spielerstatistiken
werden angezeigt. Die
Entscheidung, welches Team am besten spielen wird,
liegt bei dir. Du kannst auch individuelle Spieler in das
Team aufnehmen.

Ul eecoomencncirocee~~ k-4

"-:-:.'*;'."- % 5::._..-"1. ;_:-;. - rtr Lharay Um die Starke deiner

TS S, R AT o Spieler Z1 erh(‘jhen,

' - kannst du sie

bearbeiten. Wéahle die

« 1 Roster-Option und

i85 benutze den

2+ Richtungsknopf, um

| den Spieler, den du

»| bearbeiten méchtest,

Tty = iy = zu markieren. Wéahle

dann die Eigenschaft des Spielers, den du &ndern

mochtest. Benutze A oder B, um die Starke zu erhdhen
- B ist die hdchste!

Die besten Spieler

Die besten Spieler der Liga werden in einer Saison fortwahrend wechseln, da Teams gut
oder nicht so gut spielen. Die meisten konnen im allgemeinen nur in ihren gewahlten
Positionen gut spielen und wurden in einer anderen nicht so gut abschneiden. Wie auch
immer - die 4 besten Spieler beim Beginn einer Saison werden unten gezeigt:

HNSTAR PLAYVER IS HEINNESISTAR PLAYER NN

Galarraga
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Die besten 4 Pitching-Teams
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Atlanta hat es geschafft, sehr lange an der Spitze des
Baseballs zu stehen. Die Mannschaft hat einige der
starksten Werfer der Liga.
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"STAR PLAYER'

This Season:
AE:D

This 15 & solid ball
<ivub. hey really
don't heve any
weaknesses. Division
ities shovid come
casYy.

_Horne fField
Phllﬂﬂiiphlﬂ.

Spd: IAV:.Z16
Arrn:<
Ez & $EB: &
HR: 11 REI:=&%

Eine Mannschaft mit sehr starken Pitchern.
Philadelphia kénnte seine besten Batters bis zu ihren
Grenzen ausspielen.

Atlanta

tfanager:

This Season:
AE:D R:0O

S AV, 000 H:=O
SE:O
BBEQ

E
Justice
Spd: ZAV:.270
Arrn:d
E: 5 3$SB: =
HE:<0O REI=120

Home Field
Atianta

Und wieder einmal wurde Atlanta mit seinen gréften
Batters und Pitchers zum besten Team in der Liga
gewahlt. Es wird immer schwierig bleiben, gegen dieses
Team zu gewinnen.

Spd:-5SAV:.336
Arm:= S

E- S SB: 29

HR:-4& REI:=123

San francisco

Mit dem Einsatz von neuen Spielern gewinnt das Team
an Starke. Man muf mit ihnen rechnen.

< o
shovid be wrouvnd the
top For quite & while.

Home fieild
Chicago A

Spd:3AV:-.317
Arrm: 3
E=1% SB: ~
HR:<1 REI:1Z28

Ein im allgemeinen gutes Team. Chicago ist eine der
Top-Mannschaften und wird sicherlich dazu fahig sein,
in Zukunft auch noch dazuzugehéren.

POmm

Auch wenn es kein hervorragendes Team ist, besitzt es

genigend Talente, um sich in der gro3en Liga zu
halten.

' SIAR PLAYER
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Montreal
llﬂ.ﬂngii"‘=

tiontreal has o Inr?e
ool of telent, bu
hcr can"t se<m to

putaf all together. IF
they do_ ook cout.

Home Field

rMfontreal

Auch wenn es scheint, da® Montreal nicht stadndig gut
in Form ist, besitzt dieses Team Potential. Wenn alles

zusammenkommt, ist diese Mannschaft schwer zu
schlagen.
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Texas erscheint - nicht ganz iberraschend - als

konkurrenzfdhiges Team. Es kdnnte sogar alle
ubertreffen.
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uberall die Mega Drives! Kontrolliere de

Prototyp-Schiff und fiihre es durch Untergrund-Minen, um deine Kameraden zu befreien!

Betritt die Unterwelt - Subterrania beehrt
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Levels 1-5

1. Diesem Robotertyp
begegnest du in
mehreren Leveln. Greife
ihn mit Vorsicht an, da
er einen sehr
m &d c¢c htigen
Teleskoparm besitzt.
Bringe dein Schiff

& aufler Reichweite des
Armes und schleﬁe hnnznntal auf ihn, bis er besiegt
ist.

3. Dieser Wéachter ist
grof? und méachtig.
Leider muft du gegen
ihn antreten und ihn
besiegen, bevor du den
Level beenden kannst.
Lande auf der
Plattform, die sich am
Anfang genau Uber dir
befindet. Feuere so lange auf den Wéchter, bis sein
Schwanz zerstdrt ist. Schieffe dann auf das kleine
Gesicht auf der rechten Seite und zuletzt auf das
Hauptgesicht.

5. Hier gibt es nur
wenige Feinde 2zu
besiegen. Stattdessen
muRRt du dich auf die
Benutzung der téd-
lichen Laserstrahlen
zu deinem Vorteil
konzentrieren. Zuerst
mufdt du die Barriere
im unteren Teil der Mine ausschalten. Dazu muft du
die Laserstrahlen ableiten.

7. Um den Fiuhrer der
Grube zu besiegen,
mufdt du seinen Kopf
angreifen. Der Schwanz
ist der gefurchtetste
Teil des Wéchters -
gehe ihm aus dem Weg!
Halte dich beim Angriff
' (<) in den Randgebieten
auf und warte, bis dein Mega auf voller Kraft steht, und
feuere auf den Wachter.

9. In diesem Level wirst
du oft diesen
Minentanks begegnen.
Um sie zu besiegen,
mufRt du von links
nach rechts und hinter
die Tanks fliegen.
Schiefle auf sie!l Wenn
: du vor einem Tank
erwischt vnrst ist dem Kampf nur von kurzer Dauer!

Q. Um die
verschiedenen Teile
des Levels freizulegen,
muft du auf die
Plattform schief3en, die
deinen Weg blockiert.
Vermeide es,
zerquetscht zu werden,
S R und lande auf der
Plattfurm Wenn sich die Mega -Power aufgeladen hat,
kannst du feuern. Sobald die Plattform sich bewegt,
kannst du durch den gedéffneten Durchgang fliegen.

4., Um einige der
Bonusse einzu-
sammeln, muf3t du den
Bahntransport
benutzen. Hupfe auf
dem Draht zu dem Ball,
um dich mit dem Draht
zu verbinden. Danach
kannst du auf dem
Richtungsknopf HOCH und RUNTER driicken, um an
dem Draht entlangzugehen.

6. Um die Barriere, die
den Laser beschiitzt, zu
demolieren, muft du
den Laser nach links
ableiten, durch die
Wand brechen und das
Innenleben der
Maschine zerstdren.
Nach diesem Vorgang
ist die Barriere ausgeschaltet, und du kannst den Laser
auf sich selbst reflektieren. Du darfst nicht aufhéren,
zu fliegen. Damit stellst du sicher, daR der Laser den
Deflektor trifft und nicht dein Schiff.

8. Befreie deine
Truppen und bahne dir
den Weg nach unten
rechts. Jedoch bevor
du sie aufsammelst,
bendtigst du deine
ganze Feuerkraft fiar
den Missiletank auf
der linken Seite.

10. Um den Saboteur
besiegen und das U-
Boot-Modul ein-
sammeln zu kénnen,
mufRt du zuerst den
nuklearen Kern holen.
Zerstdére mit deiner
Spezial waffe, die du im

; oberen rechten Teil der
Mine findest, den Nuklearreaktor. Werfe den
Nuklearkern in die Klauen des Saboteurs.
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Levels 6-9

1. Es gibt viele von
diesen Barrieren, durch
die du hindurch mufit.
Jede wird von
Gewehren, die auf der
Wand stehen, bewacht.
Vor dem Versuch,
durch die Barriere zu
gelangen, mufdt du
zuerst die feindlichen Gewehre entfernen. Setze deine
Beweglichkeit, gezielt ein - fliege hoch und runter und
vernichte dabei die stationierten Gewehre.
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' 3. Vorerst muf3t du
unter Wasser reisen
und bekommst daher
er hebliche
Steuerungsprobleme.
Wenn du diese Feinde
triffst, muRt du
vorsichtig sein, denn
sie hiupfen von
Platt,form zu Plattform. Wenn du ihnen in den Weg
kommst, wirst du sofort zerstdrt. Gehe sie langsam an
und vernichte einen nach dem anderen.

5. Am Anfang mufdt du
, den Spiegellaser aus
i einer Hohle auf der
. rechten Seite nehmen.
Um aus dem Umfeld
des Lichtstrahls zu
flichten, muft du auf
eine kleine weifRe

- i Kuppel, die sich am
FuJ’S des Lmhtgeneratnrs beﬁndet. schiefden.

] 2. Der Wéchter dieses
Levels befindet sich am
Boden der Grube. Beim
Eintritt in die Héhle
mit dem Wéachter mufdt
du deine starksten
Waffen einsetzen und
dich dann 2zuriuck-
: ziehen. Kehre zur
Hoéhle zuriick und wiederhole diesen Vorgang, bis du
gewonnen hast. Der Wiachter besitzt eine sehr hohe
Feuerkraft, aber glicklicherweise nur eine geringe
Abwehrkraft.

4. Auch wenn es hierzu
keine Angaben gibt -
du muf3t das Rohr am
Ende der Grube mit der
Bombe, die sich aufen
rechts am Boden einer
Unterwasserhdhle
befindet, zerstéren.

2 : Werfe die Bombe auf
das Rohr und verschmnde schnell. Wenn die Bombe
explodiert, wird das Wasser abfliefen und du kannst
nach links aus dem Level herausfliegen.

6. Danach muf3t du
ganz schnell nach links
‘Y und nach unten durch
die S&dure reisen. Du
g, erreichst eine kleine
W\ . Hohle, in der Kraftstoff
fiar dich bereitliegt.
Nimm diesen und
e feuere mit deinem
Splegellaser auf die Unterseite des Generators auf der
rechten Seite. Nach Benutzung des Lasers mufdt du den
rechten Generator mit deinen konventionellen Waffen
zerstoren. Gehe durch das Loch in der Wand hinaus.

7. Du muft an 2 der Barrieren
vorbei. Finde die Schalter zur
Offnung der Tore und aktiviere sie.
Der 1. Schalter befindet sich oben
rechts von der Barriere. Der 2. liegt
weiter rechts und von der Barriere
aus gesehen hinter einem zweiten
Durchgang. Vergi nicht, den
Nuklearkristall zu nehmen. Damit
kannst du so lange in der Saure
bleiben, wie es notig ist.

8. Der letzte Wachter besteht aus 2
Teilen. Der 1. Teil erscheint dir als
Drache in einem Geh&use. Du mufdt
seinem Schwanz aus dem Weg
gehen, da er groRen Schaden
anrichten kann. Schief3e auf die
Geschosse, die auf dich abgefeuert
werden. Zwischen diesen
Vorgadngen muflt du auf seinen Kopf
und seinen Schwanz schief3en. Der
Schwanz wird nach einer gewissen
Zeit vermichtet werden. Nun kannst
du dich auf den Kopf konzentrieren.

9. Nachdem du den Drachen besiegt
hast, erscheint aus dem Gehé&use
eine Gestalt, die einem Tintenfisch
dhnelt. Bleibe stidndig in Bewegung,
da sie versuchen wird, dich zu
zerquetschen. Reise um die
Randgebiete des Screens herum
und schiefe auf den Wéachter,
sobald du dich vor ihm befindest.
Setze diesen Vorgang so lange fort,
bis der Feind endlich besiegt ist.




18 THE INCREDIBLE HULK "8

Der schlimmste Widersacher Hulks, der Fihrer, hat beschlossen, die Erde zu
erobern. Deine Aufgabe ist es, in die Festung des Filihrers einzudringen und die
verhangnisvolle Invasion zu stoppen!

Hulk-Bewegungen

Dricke, wenn du dich neben dem Gegenstand Halte auf dem BJchtungslmupf BUN’I‘ER gedruckt und
befindest, den C-Knopf. betédtige den A-Knopf.
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Driicke auf dem Steuerkreuz HOCH und den A-Knopf. Wahrend du den Femd fest.haltst mui&t du Knopf A
dricken.

Wahrend du den Felnd festhaltst muRRt du den B- Unterbreche das Spiel und driicke den C-Knopf, um

Knopf betéatigen. dich zurtick in Dr. Banner zu verwandeln. Dadurch
kannst du durch kleine Tunnel kriechen. Zuerst muft
du jedoch eine Transformationspille einsammeln.

7 - ; '-;-t' ':f‘i ‘;«f‘ 'i:--f* -'c—g' "c'-‘t" ";-t i:t
Drucke den A-Knopf. Driicke die Knépfe A, B und C gleichzeitig.
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THE INCREDIBLE HULK

.Super-Hulk Bewegungen

.
P el = w i

Driicke auf deinem Steuerkreuz RUNTER, HOCH, Ergreife deinen Feind und dricke HOCH und den B-
RUNTER und dann den A-Knopf Knopf gleichzeitig.

Betdtige B und halte auf dem Richtungsknopf
RUNTER gedriickt.

Um mit der rechten Schulter anzugreifen, muf3t du
RECHTS, RECHTS, den C-Knopf und wieder RECHTS

driicken. Fur einen linken Angriff muf3t du LINKS statt
RECHTS druicken.

5 - ks "! [ . <= P S
Wiahrend du deinen Feind in den Klauen haltst, muf3t Greife dir deinen Feind und drehe das Steuerkreuz um

du den Richtungsknopf um 360 Grad von RECHTS 280 Grad von RECHTS nach RECHTS und driicke den
nach RECHTS drehen und den A-Knopf betéatigen. B-Knopf.
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THE INCREDIBLE HULK

Level 1

1. Wenn du in das erste Loch fallst, findest du eine
Transformationspille. Zerschmettere die Kiste auf der
rechten Seite, um 3 Gammakapseln einzusammeln.
Wandere zur Wand auf der linken Seite, springe hoch
und setze deinen Weg nach links in einen
Geheimraum, der ein Mega-Gamma enthélt, fort.

.._ — .r-ﬁ--.p--.--—,-- r
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3 Auf jedem Level beﬁndet sich der glemhe abscheuhche
Unterwéchter! Um ihn zu besiegen, mufdt du ihn in eine
Ecke drdangen und hochspringen. Schlage ihn, sobald er
versucht, iiber dich zu springen. Wenn er sich hinhockt
und dich angreift, kannst du den Schlag ausfithren, um
ihn abzuwehren.

1. Wenn du einen von diesen elektrischen Kesseln
siehst, muRt du ihn zerschmettern. Er enthilt
Gammakapseln. Sammle Sie ein, um Super-Hulk zu

3. Du muft durch Wiande hindurch schlagen um
Schalter ausfindig zu machen. Diese Schalter hidngen
in Form von schwarzen Masken an der Wand. Schlage
auf sie, um den weiteren Level zu 6ffnen. Sei vorsichtig
- einige der Masken werden dich angreifen!

2. Im Spiel fmdest du Durchgange dle Zu klem fur den
Hulk sind. Verwandle dich mit der
Transformationspille in Dr. Banner. Du kannst nun
durch den Durchgang kriechen und die Bilder dort
einsammeln.

e

[ @
| B RN

4, Der 1 Wachter ist am emfachsten zZu erledlgen
Hocke dich hin. Wenn er von rechts angreift, muf3t du
A dricken, um einen Aufwirtshaken auszufiithren.
Wahrend Rhino betdubt ist, kannst du iber ihn
springen. Wiederhole das gleiche von der anderen
Seite.

2. Verwende che um dmh hegenden Gegenstﬁnde Hebe
anhand des C-Knopfs Gegenstdnde auf und driicke A,
um sie auf den Feind zu werfen. Dies ist wirkungsvoller,
als einen nach dem anderen zu schlagen.

4 Tyrannus kann f11egen und w1rd seine
Wurfgeschosse auf dich werfen. Stelle dich genau
darunter und springe hoch. Schlage auf ihn ein, wenn
ihr euch auf gleicher H6he befindet. Gelegentlich
fliegt er tief. Dann kannst du ihm maximalen Schaden
zufiigen. Schlage einfach weiter, bevor Tyrannus
Uberhaupt dazu kommt, wegzufliegen.




m— Y ) 282

82 110), \———

THE INCREDIBLE HULRK

Level 3

1 In d:;esem Level g1bt es vlele I—Iuverwaffen die mit
Lasern auf dich feuern. Um dich von dem Bédsen zu
befreien, muf3t du dich entweder nach links oder
rechts von dem Gewehr stellen, damit die Laser dich
nicht treffen. Springe dann hoch und schlage auf die
Waffe ein. 3 oder 4 Schlédge sollten zur Zerstdrung des

Gewehrs genluigen.

s A W A e . S i TR f e

3. Auf deinem Weg durc:h den Level fallen dir mellemht
diese kleinen Schalter an den Wéanden auf. Schlage auf
sie, damit versteckte Bonusrdume zum Vorschein
kommen oder damit du deinen Weg fortsetzen kannst.

-
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1 WIE in den friiheren Leveln gibt es hier Schalter, die du
aktivieren kannst, um in sonst unerreichbare Teile zu
gelangen. Diese Schalter sind rot und hédngen von der

Decke. Schlage auf sie, um sie zu aktivieren.

5 D1e hupfenden roten Gesmhter sind fiir den Hulk
lebensnotwendig. Schlage auf das Gesicht, damit eine
Gammakapsel erscheint. Sammle die Kapseln ein, um
deine Kraft zu starken.

2. In diesem Level kommst du zu 3 rotierenden
Plattformen. Sie befinden sich uber dir. Springe
nacheinander auf jede der Plattformen - immer dann,
wenn sie sich gedreht haben. Nachdem du die
feststehende Plattform im oberen Teil erreicht hast,
muf’t du nach links springen. Breche durch die Wand,
wo du ein Mega-Gamma findest.

4 Die Waffe des ﬁbsorbler-Mannes ist der Ball an der
Kette, den er herumschwingt. Um ihn zu besiegen,
muBRt du gegen ihn springen, wédhrend der Ball
tiefschwingt. Treffe ihn und verschwinde, bevor der
Ball schneller wird. Er schwingt den Ball immer nur
langsam, nachdem er an dir vorbeigegangen ist. Nutze
diese Gelegenheit, um ihm Schaden zuzufiigen.

2. Driicke immer den C- K_nnpf um herauszuﬁnden ob

sich etwas hinter diesen grauen Gegenstdnden verbirgt.
Du findest zusatzliche Zeit und Transformationspillen.

4 Snbald du mlt dem Wéchter kunfmntlert wust mui&t
du tiber den roten Fluf in der Mitte springen und das
Hirn vor dir schlagen. Versuche, hinter das Hirn zu
gelangen und es unten zu treffen. Bewege dich fort, wenn
das Hirn mit Geschossen auf dich feuert. Gehe dann
darauf zu, um einen sofortigen Angriff auszuiiben.
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THE INCREDIBLE HULK

Level 5

dich in einer schwierigen Situation gegen viele
Soldaten befindest, muft du einen feindlichen
Soldaten auf einen anderen werfen, damit sie wie
Kegel umfallen.

3. Hier gibt es viele von den Blécken, unter denen du
durchlaufen muflt. GrofeKonzentration ist nétig!
Wenn du von einem herunterfallenden Block getroffen
wirst, bedeutet dies den sofortigen Tod.

5. Wenn du ans Ende dieses Durchgangs gelangst,
mufRt du die Wand durchbrechen und den Raum
betreten, um lebenswichtige Bilder, einschliefflich
einer Mega-Gammakapsel einzusammeln.

todbringende Verstarkung der starken Armee des
Fuhrers. Weiche den elektrischen B&llen aus. Sie
werden durch Wegrennen ausgeldst, verbrennen
letztendlich und téten den Roboter, wenn du einen
von den Fufdsoldaten auf ihn wirfst.

|

4. In einigen Teilen des Levels muf3t du schnell sein.
Wenn du dich nicht im Hulk-Out-Modus befindest,
mufdt du eine Transformationspille nehmen, um dich
in Dr. Banner zu verwandeln. Du besitzt nun die
zusétzliche Energie, um tuber die rotierenden
Plattformen zu kommen. Dr. Banner ist immun gegen
die elektrischen Platten am Boden.

6. Wenn du endlich den Wéachter am Ende erreicht
hast, erwartest du vielleicht einen zdhen Kampf, um
das Spiel zu beenden. Wie auch immer - um den Fiithrer
zu besiegen, mufRt du genau vor ihm in die Hocke
gehen und den A-Knopf driicken, um einen
Aufwéartshaken auszufithren. Du hast nun den
bbsartigen Fihrer besiegt und den Kampf gewonnen!

PASSWORTER

Um eine geschickte Levelauswahl zu
erhalten, muRt du das Spiel wie 1iblich
beginnen und dann pausieren. Driicke dann
auf dem R-Knopf HOCH, RUNTER, LINKS und
RECHTS. Wiederhole dies ein- oder zweimal,
damit der Cheat funktioniert. Driicke die
Starttaste, um die Pause zu beenden. Du
muf3t nun alle deine Leben verlieren. Starte
nun das Spiel wie gewéhnlich. Ein Cheat-
Screen erscheint, aus dem du deinen
gewlnschten Level wéhlen kannst.

LEYEL SELECTION

LEYEL 6 SECTIOHN 1

Um unendliche Leben zu
erzielen, muBt du den

folgenden Code eingeben:

FF08890003

ACTION REPLAY
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ALADDIN

Aladdin beehrt nun endlich auch das Master System. Die Umsetzung kommt
dem Disney-Film sehr nahe!

Apfel, die du eingesammelt hast, fligen Ein Laib Brot fallt die
deiner Energieanzeige einen 1/2 Punkt Energieanzeige komplett auf.
hinzu. Sie zdhlt insgesamt 3 Punkte.

Der Skarabdus fungiert als

Meilenstein. Wenn du stirbst,

nachdem du einen von diesen

Kéfern eingesammelt hast, kannst

i - du das Spiel an der Stelle wieder

g G - neu beginnen, wo du ihn

Um die meisten Levels beenden zu  Steine sind zur Vervollstdandigung aufgehoben hast.
kénnen, muft du Schlissel des Spiels lebensnot wendig. Du
einsammeln, damit du verschlossene kannst sie zum Offnen von Tiiren,
Turen 6ffnen kannst. aber auch zum Betduben von
Wéachtern gebrauchen!

et -

1. Im 1. Level wirst du verfolgt und muft gleichzeitig
Uber Hindernisse springen. Wenn du iber eines der
Fasser stolperst, wird dein Tempo verlangsamt und
dadurch die Gefahr erh6ht, gefangen zu werden. Wenn
du stolperst, verlierst du einen 1/2 Punkt von deiner
Energieanzeige. Der Fall durch ein Loch kann tddlich

2. Du muf}t allen Hindernissen auf dem Boden sowie
den fallenden TOépfen und den losen Féssern
ausweichen. Erh6éhe mit dem Richtungsknopf deine
Geschwindigkeit. Verlangsame sie dann, um mehr Zeit
zum Reagieren zu gewinnen. Wenn du zu viele Schlage
einsteckst, muf3t du den Apfel und das Brot, die auf
deinem Weg liegen, einsammeln. Damit kannst du
deine Gesundheit wiederherstellen.

3. Nachdem du vor dem zornigen Stadtwéchter geflohen
bist, kommst du mit der Prinzessin auf die Dacher der
Stadt. Auch wenn du nicht verfolgt wirst, muf3t du von
Dach zu Dach und tber ein paar Fédsser springen. Du
kannst diesen Teil des Levels am besten tiberwinden,

® wenn du mit Hilfe des Richtungsknopfes vor- und

zurickgehst und immer nur ein Hindernis tiberspringst.
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ALADDIN

Level 2 - Die Hohle der Wunder

1. In der HOhle sto6Rt du schon bald auf einen
blockierten Durchgang. Um ihn freizulegen, muf3t du
auf die untere Plattform gehen und langsam an den
Stacheln vorbeischreiten. Driicke dabei RUNTER und
Knopf 8. Nachdem du an den Stacheln vorbei bist,
mufdt du auf den weiflen Block im Boden driicken.

3. Etwas weiter ist der Weg schon wieder blockiert. Um
weiterzukommen, muf3t du auf den obigen Vorsprung
springen, den Stein aufheben und ihn nach rechts auf
die Maske an der Wand werfen.

2. Dieser Level besteht aus mehreren Teilen. Nachdem
du im 3. Teil den Skarabdus eingesammelt hast, mufit
du deinen Weg nach auflen rechts fortsetzen und den
Schlissel nehmen. Du brauchst diesen, um dir spater
Zugang zu verschaffen.

4. Im letzten Teil kommst du durch eine Héhle der
Schétze. Beriihre keinen der Gegenstiande, auch nicht
den Schatz auf dem Boden. Wenn du iiber den Schatz
stolperst, wirst du von Steinen bombardiert.

Level 3 - Die Flucht aus der Hohle

1. In diesem Level reitest du auf dem magischen
Teppich. Du hast die Kontrolle iber den Teppich und
mufdt dir deinen Weg durch die Durchgidnge bahnen.
Bleibe am Anfang in Bodennédhe, da du Abu
mitnehmen muft.

2. Es gibt so viele Hindernisse und fallende Steine, daf?
du sicherlich verletzt wirst. Halte nach den 3 Broten
Ausschau, die erhéltlich sind und die deine
Gesundheit wiederherstellen werden.
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Level 4 - Der Sultanspalast

1. Wenn du an den Wéachtern vorbei willst, muft du
zuerst Steine einsammeln und sie damit betduben. Die
Steine sind im Level verteilt. Wenn du einen Stein
eingesammelt hast, kannst du noch einmal
zuriickgehen. Der Stein wurde inzwischen durch einen
neuen ersetzt. Dies erm6églicht dir, maximal 10 Steine
einzusammeln.

4

3. Aber nicht alle Durchgédnge sind mit einem
Schlissel zu 6ffnen. Dann muf3t du einen Stein auf
eine Plakette an der Wand werfen, damit sich der
Durchgang 6ffnet. Dies gilt fiir mehrere Durchgange.
Halte die Augen offen!

1. Du reitest nochmals auf dem fliegenden Teppich.
Dieses Mal jedoch mit der Prinzessin. Benutze den
Richtungsknopf wie zuvor, um uber die Dacher der

Stadt zu fliegen und an den Stdérchen

vorbeizukommen.

2. Und schon wieder sind viele Durchgénge blockiert.
Sie sind nur mit dem passenden Schlissel zuganglich.
Wie dir vielleicht aufgefallen ist, sind die Schlissel

schwer zu finden. Du muf3t suchen!

4, Gelegentlich kannst du einen blockierten
Durchgang nicht selber 6ffnen. In diesem Fall muf3t du
den Wiachter auf der anderen Seite der Wand
provozieren. Wenn er auf dich zukommt, wird der
Schalter auf dem Boden aktiviert.

2. Wenn du durch die Agyptische Wiiste kommst,
mufRt du dich vor den Pferden in acht nehmen. Sie
springen in die Luft. Hiite dich auch vor den kleinen
aufwirbelnden Tornados. Um diesen Gefahren
auszuweichen, muf3t du dich mdéglichst rechts oben
aufhalten.
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Level 6 - Auf der Jagd nach dem grofien Betruger

RO o\ o o\ o=\

1. Verfulge den hoéchsten Berater des Sultans, der sich
als Betruger entpuppt hat. Du muf3t den Feuerkugeln,
die auf dich gefeuert werden, und den Kronleuchtern,

oo e e e\ e\ S\

2. Aufder den Feuerkugeln und Kronleuchtern muf3t du
auch den Blitzen aus dem Weg gehen. Sie schlagen in
den passendsten Momenten in den Boden ein.

die von der Decke fallen, ausweichen.

3. Der Level wird zunehmend schwieriger. Es gibt mehr
Loécher, und sie liegen auch noch ndher zusammen. Genau
wie beim Ausweichen von Hindernissen kannst du mit
deinem Richtungsknopf schneller und langsamer werden,
damit du ein wenig Zeit gewinnst.

WO e\ e\ e e\ Ce\S

1. Um den letzten Kampf zu bewiltigen, muf3t du
zuerst eine Waffe erringen. Sie hdngt in der Luft und
wird runterfallen, wenn du darunter hinweggehst.
Bleibe aber nicht stehen, sonst endet hier deine
Aufgabe.

. Wenn du das Schwert besitzt, muft du Jafar damit
schlagen. Er verwandelt sich in eine gro3e Kobra. Die
Schlange besitzt 3 Angriffsmethoden: sie wirft mit
Feuerbillen nach dir, mit hipfenden Feuerkugeln und
feuert dann eine Flamme ab, die am Boden entlang
auf dich zukommt.

3. Solange du nicht in die 1. Angriffsmethode
hineinldufst, wirst du nicht verletzt. Wandere unter den
hupfenden Feuerkugeln hindurch und springe iber das
Feuer, das den Boden entlangfegt. Du muf}t die Schlange
treffen. Jedesmal wirst auch du ohne Einbufen deiner
Gesundheit zurickgeschlagen. Schlage weiter auf die
Schlange ein, bis sie besiegt ist.

PafSworter

1 LAEA 3 INSI 6 BLTO
2 ASNF 4 NEAU 7 UIAN
DMIA 5 AALG
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Und wieder einmal hat Sega Magazin die neuesten Codes, einschlieBlich der neuesten
Action Replay-Codes fur Super Street Fighter Il, fur dich zusammengestelit.

GROUND ZERO TEXAS (MegacD)

Geheimer Screen

Um dir eine Geheimszene in Ground Zero Texas
ansehen zu kdénnen, muBt du zuerst grundlos ein
Spiel verlieren. Wenn der Nachspann ablauft, mul3t
du den C-Knopf dricken, danach B und dann schnell
A betatigen und START dricken. Nun erscheint die
Geheimszene.

CASTLEVANIA: THE NEW
GENERATION (Mmega Drive)

9 Leben und Schwierigkeitgrad fur Experten
Gehe im Titelscreen zum Optionenscreen und
driicke START. Setze im Optionenscreen BGM auf
05 und SE auf 073. Verlasse den Screen und warte
auf den Titelscreen mit der Nachricht ‘Press Start
Button'. Dricke START. Wenn der 2. Titelscreen
erscheint, muBt du HOCH, HOCH, RUNTER,
RUNTER, LINKS, RECHTS, LINKS, RECHTS, B und
A dricken. Gehe zum Optionenscreen zurlck, auf
dem du deinen Spiellevel nun auf 'Expert' und deine
Leben auf '9' setzen kannst.

JUNGLE BOOK (mega Drive)

Level wahlen
Warte, bis das Disney-Logo vom Screen

Sega Codes

verschwindet und dricke dann HOCH, RUNTER,
HOCH, RUNTER, LINKS, RECHTS und START. Ein
Levelauswahl-Screen erscheint vor deinen Augen.

MEGA TURRICAN (mega Drive)

Levels liberspringen und Unbesiegbarkeit

Um Stufen in Mega Turrican zu Uberspringen, muf3t
du START dricken, um das Spiel auf einer
beliebigen Stufe zu unterbrechen. Drucke dann
RECHTS, LINKS, RUNTER, RECHTS, B und
START. Du wirst zum Stage Clear Screen gebracht.
Wenn das Spiel fortgesetzt wird, startest du auf der
nachsten Stufe. Damit deine Spieler unbesiegbar
werden, driickst du START, um das Spiel auf einem
beliebigen Level zu unterbrechen. Dricke dann A, A,
A, B, B, B, A, Aund A. Wenn du dann START
betatigst, um die Pause herauszunehmen, bist du
unbesiegbar.

NORMY’S BEACH
BABE-O-RAMA (Mega Drive)

Level wahlen

Schalte deinen Mega Drive an und warte, bis der
Titelscreen erscheint. Schliel3e dann einen 2. Joypad
an das Gerat an und dricke Reset. Wenn High
Score Production aufleuchtet, druckst du auf dem 2.

Joypad A, B und C und haltst diese Knopfe gedrickt,
bis das Hauptmeni erscheint. Wahle danach
Optionen. Du entdeckst einen Leveltest. Nun kannst
du einfach durch die gewlunschten Levels wandern.

SKITCHIN’ (Mega Drive)

Cheat Codes
Code
Armour

Effekt

gibt den Spielern die ganze
Ausrlstung der 5. Stufe

gibt den Spielern $ 2.000

jeder Spieler bekommt 3 Nitros
jeder Spieler erhalt die 3 besten
Waffen: Bat, Peitsche und Sun Rod
bringt die Spieler nach San Diego
bringt die Spieler nach Denver
Capital bringt die Spieler nach Washington
Cars bringt die Spieler nach Detroit

Hills bringt die Spieler nach San Francisco
Jays bringt die Spieler nach Toronto
Liberty bringt die Spieler nach New York
Palms bringt die Spieler nach Miami

Pizza bringt die Spieler nach Chicago
Stars bringt die Spieler nach Los Angeles
Totem bringt die Spieler nach Vancouver

Money
Speed
Thrash

Beach
Broncos

Mega Drive Freezers

BATMAN-REVENGE OF THE JOKER
FF3FF6QOO8 Unendliche Leben

FF97860008 Unbegrenzte Energiekapseln
FFSDO10QOX Level wahlen - ersetze X durch 0-11

BEAUTY AND THE BEAST

FF28950004 Unendliche Leben
FF28A10004 Unbegrenzie Briller

FF289700FF Unbegrenzte Energie
CALIBER 50
FFO95EQQ99 Unendliche Granaten

CAPTAIN AMERICA AND THE
AVENGERS

FFOEB1000O7 Unbegrenzte Continues flir den 1. Spieler
FFOF570007 Unbegrenzte Continues flr den 2. Spieler

DOUBLE DRAGON 3-
THE ROSETTA STONES

FF2339002D Unbegrenzte Energie flr den 1. Spieler
FF23F30014 Unbegrenzte Energie fur den 2. Spieler
FFOOEBOO19 Unendliche Munzen

FFOOB5QOOX Level wahlen - ersetze X durch 1-5

FIGHTING MASTERS

FFO280Q01F Unbegrenzte Energie fur den 1. Spieler
FFO38Q0OO1F Unbegrenzte Energie flr den 2. Spieler
FFOOB70005 Unendliche Continues

FLINTSTONES

FFO1550002 Unendliche Leben

FF2F280001 Fir Feinde unbesiegbar
FFO14FOOOX Level wahlen - ersetze X durch 0-6
FFEAAODOOQOX Gebiet wahlen - ersetze X durch 0-3

JORDAN VS. BIRD

FF597300Q3A  Stoppt die Spieluhr

FF59750017  Stoppt die SchuBuhr

FF4AD510Q37  Stoppt die 3-Punkt-Shootout-Uhr

FF56DBOOOX 1. Spieler startet mit Anzahl X
Koérben - ersetze X durch die
Anzahl der Korbe

FF577BOOOX 2. Spieler startet mit Anzahl X

Korben - ersetze X durch die
Anzahl der Korbe

OUTRUNNERS

FF81CCOO40 Unbegrenzte Zeit fur den 1. Spieler

FF815F@1FF  Die Geschwindigkeit des 1.
Spielers betragt immer 500 kph
FF816301FF  Die Geschwindigkeit des 2.

Spielers betragt immer 500 kph

PGA TOUR GOLF

FFDOF700Q00Q Treffe das Loch mit einem Schlag

PIGSKIN FOOBRAWL

FFB981OQED Stoppt den Zahler

PREDATOR 2

FFO27CQ002 Unendliche Leben
FFOO5CO0005 Unbegrenzte Rifles
FFOO5CO008 Unbegrenzte Schrotflinten
FFOO5EQQQ5 Unbegrenzte Schmettergewehre
FFOOB60Q05 Unbegrenzte Granaten
FFOO600004 Unbegrenzte fliegende Discs
FFOO620005 Unbegrenzte Speere
FFOOB400Q05 Unbegrenzte Netze

RISKY WOODS

FF11A5002B Unbegrenzte Energie

ROBOCOP VS. TERMINATOR
FFOO9COO19 Unendliche Leben
FFOOBCOOO9 Bunker-Level

FFO@8CO109 Stralen von Detroit
FFOOQB8CO309 Geheimlevel

FFO@BCO209 Detroit in Konstruktion
FFOO8CO509 Toxische Farm

FFOOBCO8O9 Terminators Vorposten
FFOO8CO704 Untergrund-Bunker
FFOOB8CO6@4 OCP-Biros

SPIDERMAN VS. KINGPIN

FFE71DOO76 Unbegrenzte Energie
FFE7O700FF Unendliche Netzenergie
FFEE910Q3B Unbegrenzte Zeit

STREETS OF RAGE 3
FFFBO5000X
FFFBO300OX
FFDF6CO032
FFDF8BOOOS
FFEQ6CQ032
FFEQ8BOOOS

Level wahlen
Stufe wahlen
Unbegrenzte Energie fir den 1. Spieler
Unendliche Leben flr den 1. Spieler
Unbegrenzte Energie fur den 2. Spieler
Unendliche Leben flr den 2. Spieler

SUBTERRANIA

FFOO@350002 Unendlicher Kraftstoff
FF5ED500Q25 Unendliche Leben

SUNSET RIDERS

FFCA42001B Maximale Power-Ups flr den 1. Spieler
FFCAC200Q1B Maximale Power-Ups fiir den 2. Spieler

SUPER STREET FIGHTER 1l
QO3BEG6O2E Wende diesen Code vor jedem
anderen Action Replay-Code
dieses Spiels an

Unbegrenzte Energie flr den 1. Spieler
1. Spieler braucht nur 1 Kampf zu
gewinnen

FF8O3DQOYQ
FF828A00Q02

FF833DO0O9® Unbegrenzte Energie fir den 2. Spieler

FF97EBOOOQ@ Fange den Kampf an, bevor du das
Kommando dazu erhaltst

SWORD OF VERMILLION

FFC6330@35 Du hast immer 53 magische Punkte
zur Verfugung

FFC62DO0O63 Du hast immer 99 Gesundheitspunkte

TALMIT'S ADVENTURE

FFF7470004 Unendliche Leben

TOEJAM AND EARL IN PANIC
ON FUNKATRON

FFA9290001 Unbegrenzte Funks
FFA9210001 Unbegrenzte Funk-Vacs
FFA91BOOO@1 Unendliche Supertdpfe
FFA91FQOO1 Unbegrenzte Panics
FFA9270003 Unendliche Continues
ULTIMATE QIX

FFOOEDOQ@99 Starte mit 99 Schiffen
FFB5830059 Stoppt den Zahler
FFOO73000X Level wahlen - ersetze X durch 0-F

WHIP RUSH

FFDO280O0O5 Unendliche Schiffe
FFC3020003 Maximale Power-Ups

WIZ 'N’ LIZ
FFO7070003 Unendliche Leben flr den 1. Spieler
FFOSAFOOO3 Unendliche Leben fur den 2. Spieler




nser Michael hat in Ungarn
allen Zweiflern und Kritikern

gezeigt, daf} er auch ohne

technische Hilfsmittel die absolute
Nr. 1 in der Formel 1 ist. Mit die-

WER EINE FORMEL 1-

sem Spiel schickt Sega jetzt einen

SIMULATION MIT

Silberling auf die Piste, der auch

HOHER LANGZEIT-

ohne Zusatzchip-Tuning dem Uber-

MOTIVATION SUCHT,

knaller Virtua Racing geféhrlich

WIRD HIERMIT

nahe auf die Pelle riickt. Wahrend

BESTENS BEDIENT.

dieses jedoch mehr in die Richtung
Fun-Raserei tendiert, geht die CD
eindeutig in Richtung detailgetreve
Simulation. Schnell wird klar, hier
waren echte Profis am Werk. Die
16 Strecken entsprechen bis auf die
kleinste Kurve den Originalen,
ebenso verhdlt es sich mit den Fah-
rern und den Autos (93er Saison).
Bevor ihr euch jedoch im ersten
Rennen mit den anderen messen
konnt, mif3t ihr euch erst einmal fiir
die Teams empfehlen. Dazu brettert
ihr Uber eine Extrastrecke, je nach
Rundenbestzeit landet ihr in einem
guten oder entsprechend weniger

guten Team. Die Rennen selbst ver-
laufen immer nach dem gleichen
Schema: Im freien Training macht
ihr euch mit der Strecke vertraut,
zwei Qualify-Sessions sollten fir
einen guten Startplatz reichen. Im
Warm Up kénnt |hr noch einmal
die Einstellungen Eures Boliden

Die Strecken sind allesamt recht

. detailverliebt in Szene gesetzt
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Auch in Michaels Rolle schlipft lhr
im 93er-Modus.

Uberprifen. Falls etwas nicht euren
Wiinschen entspricht, kénnt ihr in
der Box entsprechende Korrekturen
vornehmen. Dann wird es ernst:
Gegen 25 andere Fahrer mifit ihr
im Rennen eure Fahrkiinste unter
Beweis stellen. Je nach Plazierung
heimst ihr nach der Zieldurchfahrt
Punkte ein, erhaltet einen Riiffel vom
Teamchef oder miif3t bei regelmafi-
gen schwachen Fahrten sogar
mit dem Rausschmif3 rechnen.
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In der Werkstatt konnt thr acht
Eigenschaften Eures Boliden
verandern.

/;/ — Pro Rennen
wf _ Iﬂlllﬂlfl{"!“ ] empfiehlt sich
~ Hﬂﬁ : . 7 ein Reifen-

CRIP—- = 3.__;_-_-_.-.._-.-___.'__
TOTAL TIME
=-3.63

wechsel (oben).

Uberraschung
in der Sudkur-
ve: Auf dem
Sega Park-Kurs
uberqueren
sogar Kihe die
Fahrbahn
(links)!

sich nur wegen dieser
Silberscheibe ein Mega
| CD zugelegt, was aber

' | sicher kein Fehler war.

Aufmachung, Spielbar-
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ugte. In Zero Tolerance ist
- man als 'Sbldat der Zukunft in drei
; verschledenen Szenarien (Space

sem ‘;f ngh Rlse) unter-

~ wiein Urban Strike gilt es auch
" nicht zu erledigen, das einzige
Bestreben sollte darin liegen, aus
der jeweiligen Etage rauszukom-
men.

Ausgetifteltes
Gamedesign?

Kritiker kénnten nun natirlich
anmerken, daf3 dies wohl ein etwas

diinnes Spielprinzip ist, doch Zero =

Tolerance ist weitaus razvoller als

- e e

man zundchst denkt. Alleine
durch das ungewdhnliche Grafiksy="

stem ist man fir S’runde-" '
Man steuert nicht wie ¢
ein Sprite durch die €
dern blickt aus der
Ego-Perspektive auf
Lediglich die Héne
Bewaffnung sine
des auf det
geraten
Beweg

sich um die eige ﬁchse so dndert

sich natirlich au :E::E-ﬂle gesamte dar-

)d und ohne gréfBeres
istmalig hat man es auch

Yg 2n zu tun, die mit Textu-
iberzogen wurden, was bedeu-

Knallharte,
respektlose
Action
gepaart
mit
gutem
Leveldesign
macht Zero
Tolerance
zum Hit
fir harte
Typen.

OVH

' cgprﬁtg leider

unwm.-tm jedoch

m MDN 2007 nicht.

llllll

rrrrrr

aaaaaa

ken die realistische Atmsphore
So"te man 5|ch im Fre:-" athclfen

Inuntersteigen
kann, per Aufzug in die ndchste
Etage gel der hinter Mauern _
Schutz kann, macht Zero  ym hier keine mdwun-

zum anspruchsvollen
ionspekiakel, das mehr als Bal-
ern =jbleien hat. Ein ausgekligel-
: waffensystem mit Revolver,

iehr, Laser Aimed Gun, Grana-

den zu bekommun, muf}
man erst einmal emgn
Feuerldscher besorg: , 5

Die 3D- ' ! .

Grafik ist P B s e
einfach .3

perfekt
und
voller
Details.
Sogar
diese
Ventilato-
ren drehen

3
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unser Held

sich. l “ ‘:

Hier kann man sich den Uberblick verschaffen und seine
weitere Taktik planen.




LIfL?E:EIErR ' HAMOGUN

Hier zeigen wir den typischen
Verlauf einer Auseinander-
setzung mit allzu vielen Aliens
in Zero Tolerance. Diese Tak-
tik ist zur Nachahmung emp-

fohlen!

Zero Tolerance  Action i
Hersteller: Accolade Tel. —
Release: September Preis: DM 120 |

Um die angeschlagene Gesundheit aufzupep-
pen, sollte man dieses Medipack aufsammeln.

— | LasEs ROCHET Mo d
|mn£n GUN LAUMCHER HANDGUN

Bllmii QREERE!
Al B
A F

i e o 0 e Tl Sl i

Die Revolver sind nicht gerade durchschlagskraf-
 tig, jedoch besser als Fausteinsatz. B Gualik 5 7%

Das sieht gar nicht gut aus!
Viele Aliens und keine Granate!

2 = Ll

Al fe—— Der Bildschirmausschnitt ist zwar
| SHOTGUM | BOCEET | HAMDGUN

e _ | klein, jedoch ist die Grafik absolut
; schnell, abwechslungsreich und
Ubersichtlich.

Sound §1v,

Digitalisierte Soundeffekte beim
Einsammeln und eine Vielzahl von
spektakuldren Tracks iberzeugen.

Gesamt 57,

i Zero Tolerance ist ultraschwer,
N i PR ' allerdings enorm abwechslungsreich,
RESEETEP T ONTIINRY . TOUSETSR voller guter Ideen und einzigartig auf
Das Zielen mit Laserhilfe ist enorm emfuch was dem Mega Drive. Im Zwei-Spieler- Diese sich automatisch 6ffnen-

die Fehlschuﬁquote mindert. - Modus lduft dieses Spiel zur den Tiren sind enorm prak-
| S Hochform auf. tisch!

Nord Up

Respekt, meine EKompliment
e Herren! Solche gibt’s noch far
g technischen den innovativen
Ch noch nicht alles Meisterleistun- Mega Drive-Link-
gen hétte ich Modus und den
dem Mega Drive  glnstigen Preis!
gar nicht zuge-
traut, doch
selbst wenn man
die tolle 3D-
Grafik aufien vor
1a8t, entpuppt
sich Zero Tole-
rance als durch-
dachtes Action-
Spiel far Profis.

Wunderb.uxr! Nichts wie hin
zur Tur!

Mit dem Gewehr hat man auch tiber groﬁere
Entfernungen gute Chancen. -

| 3% | 3 \ E - i
- — ; - : ST i-_ | ——
T [masHusar | LASER SHOTGUM |

e

S WEST

T e

A

=y ik St

o S

Uff! Nun sind wir endlich in
Sicherheit.

und sexy Digi- Sprachaus::__ %
wurden in letzter Sekunde
auch noch eingebaut.



PRUGELSPIELE GIBT'S VIELE, ES GIBT ABER NUR EINE SCHLACHT DER ROBOTER!
TIME WARNER UND MIRAGE BASTELN SEIT KNAPP ZWEI JAHREN AN EINEM DER

GRAFISCH SPEKTAKULARSTEN BEAT EM UPS. WAS IST DRAN? VON HANS IPPISCH

as soll man davon
halten, wenn ein
Softwarehaus zwei
Jahre an einem Spiel ent-
wickelt, den Veroftentli-
chungstermin stetig verschiebt
und stéindig mit Superlativen
um sich wirfte Oft steckt
dahinter nicht viel mehr als
heif3e Luft. Ab und zu bekom-
men wir es allerdings auch
mit echten Megahits zu tun.

Ob Rise of the Robots den
hohen Anspriichen gerecht

wird, wollen wir nun Fur euch '

herausfinden!

DAS ZIEL

.Rise of the Robots ist als -
‘ampfspiel entworfen
worden, das inder
Spielhalle stehen kénnte.
~ Wir wollen das Spiel
direkt neben Beat ‘em
'if"f'Up-Klasstkern wie

— I ———
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Anhand solcher Skizzen werden die animierten Zwischensequenzen gestaltet. Wieviel
auf dem Mega Drive davon Gbrigbleibt, ist fraglich.

ding Fist’ oder “Street
Fighter 2° plazieren.
Diese Spiele werden als

zeitlose Klusmker gese-
=l

hen. Sie haben alle

denken, dafd wir es

noch besser machen
kénnen!”, meint
Sean Giriffiths,
der Game Desi-
gner von Mirage.
Fur einen
Neuunknmmllng
sind dles

Das Rise of the Robots-Team:
_{v.l.n.r.) Peter Dabbs (Programmierer), Sean
Naden (3D Grafiker), Gary Leach (Program-
- mlemr),r Sean Griffiths (Game Designer),
| ‘Andy Clark (Programmierer).
~ nicht gerade bescheidene
Worte. Zugegeben, Sean
Griffiths konnte als Griin-
dungsmitglied von den
Bitmap Bros. (Gods, The
Chaos Engine, Sensible
Soccer) einiges an Erfahrung
sammeln, in Sachen Beat “em
Ups sind jedoch ganz eigene
Fahigkeiten vonndten. Scho-
ne Grafiken alleine reichen
nicht aus. Davon gibt es
jedoch eine ganze Menge zu
sehen; insbesondere die
uﬁergewohnhchen Gegner
haben es mir angetan.
Wahrend man in Street
Fighter Il oder Mortal Kombat
2 hauptséchlich menschliche
Charaktere zu sehen
bekommt, treffen wir in Rise
of the Robots erwartungs-
gemal nur auf Roboter. Der
Militargigant Electrocop traf
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B Monat fir Monat die ganze Welt
der SEGA-Spiele im Uberblick ...
B . friher als alle anderen...
B ... portofrei nach Hause!
B Nicht zu vergessen:
12 x 32 Seiten Tips & Tricks
zum Sammeln.

Wer jetzt einen
~ neuen Abonnenten fur

Fy
:

1
.

b
i i
»

~= = gewinnt, bekommt als
Pramie:

'.')IJ -

fur MEGA DRIVE, MASTER SYSTEM
oder GAME GEAR

(Jeweils mit Zuzahlung s. Bestellcoupon).

| ; , . Oder einfach
Emfaﬂh Coupon ausfiillen, ausschneiden, auf eine Ab k i

ostkarte kieben, und ab damit an:
COMPUTEC VERLAG, Aboservice, 0 arte m HEﬂ:
Postfach, 90327 Niirnberg. benutzen!

1 Ja, ich will das SEGA MAGAZIN-Abo

Yoy (DM 59,-/Jahr) far mindestens 1 Jahr. Neuer Abonnent war in den letzten 3 Monaten nicht Abonnent

LY von SEGA MAGAZIN. Bitte schicken Sie DAS DSCHUNGEL-
83 BUCH fur (bitte nur ein System ankreuzen!)
. -
g% Name, Vorname 1 MEGA DRIVE (Art.-Nr.:1022), Zuzahlung: DM 89,-
58 71 MASTER SYSTEM (Art.-Nr.:1025), Zuzahlung DM 59, -
2 7] GAME GEAR (Art.-Nr.:1024), Zuzahlung: DM 59,
%‘-—E Stral3e, Nr. so schnell wie mdglich (nach Bezahlung des neuen Abonnements) an:

i3]
R

it

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestel

PLZ, Wohnort
Name, Vorname

Datum 1. Unterschrift des neuen Abonnenten

Widerrufsbelehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen
widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit
Absendung dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige
Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH PLZ. Wohnort
&Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg.

L

Stral3e, Nr

Gewlnschte Zahlungsweise der oben angegebenen
Zuzahlung : (bitte ankreuzen)

=

T Widerrufsbglehrung:

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Fristvon 10 Ta

I
L

Gewlnschte Zahlungsweise des Abos DM 59,-: Konto.-Nr.
(bitte ankreuzen)
] Bequem per Bankeinzug BLZ

rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:

Datum 2. Unterschrift des neuen Abonnenten .1 Bequem per Bankeinzug

A%
£ g

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG; Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

|2
-
Fian
=
O
&

Konto.-Nr. | 1 Gegen Nachnahme

Bitte beachten: Aus rechtlichen Griinden dirfen neuer Abonnent
BLZ und Pramienempfanger nicht ein und dieselbe Person sein!

Dieses Abo bot gilt im Inland!
™1 Gegen Rechnung P s i SM 0994




ndmlich unklugerweise die
Entscheidung, alle menschli-
chen Arbeiter durch die
Roboter des Typs Supervisor
zu ersetzen. Durch einen
Virus bedingt, liefen diese
nun Amok, und der Spieler
schlipft in die Haut eines
Cyborgs, der Metropolis 4
vor der Ubernahme durch die
Roboter schiitzen muf3. Wer
sich nun fragt, wieso die nicht
einfach Waffen einsetzen,
dem sei geholfen. Dies wiirde
zu viel Schaden verursachen,
und davon abgesehen, hatte
man dann ja kein Ziel mehr.

NEUE
TECHNIKEN!

Alle dargestellten Kampfer
wurden in einem aufwendi-

-

e e e i e A e T

s et o 1t S
s """.‘h‘ﬁ‘_

gen Verfahren auf teuren
High-Tech-Rechnern zum
Leben erweckt. Dank 3D
Visual Contouring, kurz 3D
VC genannt, werden einzel-
ne Bestandteile der Roboter
entworfen, berechnet und
durch Lichteffekte Guflerst
realistisch designt. Ehrlich
gesagt, sehen diese jedoch
auch nicht wesentlich beein-
druckender aus, sie wirken
einfach nur anders.

Die Animationen der tollen
Blechkisten sind zwar
flieBend, leider gibt es
hiervon aber nicht allzu
viele. Als Begrundl.mg fir die
geringe Anzahl an Special
Moves gibt es von Sean
folgende Erklarung: ,Viele
der erhdaltlichen Beat “em
Ups sind zu unverstdndlich
und komplex, was dem

Hier steht unser

‘blaver Held dem
Soldier Droid

gegenuber.
Dieser zeichnet

sich durch krafti-
ge Schldge aus.

Der Builder
Droid ist duBerst
beeindruckend.
Er ist der King
Kong unter den
Robotern.

Gameplay grundsatz-
lich abtraglich ist.
Der Reihe nach
kommen einfache
Gegner, der Joystick
ist voller Moves, von
denen die meisten nie
bendtigt oder gefun-
den werden, und das
Ziel ist immer nur
der nachste Endgeg-
er.” Hier gibt es
eigentlich nichts hinzu-
zufiigen, auf3er daf
echte Freaks wohl etwas
anders dariiber denken.
‘Was letztendlich nur als
‘Besonderheit ibrig bleibt,
sind die vielen 3D-Sequen-

zen zwischen den Kampfein-

lagen, welche die Geschich-
te weitererzéhlen. An denen
hat man sich aber auch
recht bald sattgesehen. Und
am Ende mdchte man auch
immer nur den ndchsten
Endgegner besiegen. Der
erwartete Megahit wird Rise
of the Robots somit wohl
nicht werden, jedoch kannte
es sich qualitatsmaBig direkt
neben Ballz von Accolade
einordnen.

Robots Facts

+ System: Mega Drive

(24 MBit)

Mega CD i

+ Hersteller: Time Warner/
Mirage

+ Genre: Beat “"em Up

+ Release: Oktober

+ Kurse: 7

Besonderheiten:

+ Gratiken per Silicon
Graphics Computer
berechnet

+ Backgrounds von
Architekten gestaltet

+ Keine menschlichen

Fighter

First
Look

Zweifellos sehen die Grafiken sehr gut
aus, jedoch laf3t sich immer noch nicht
sagen, ob echte Beat “em Up-Freaks
begeistert sein werden.

Erster Eindruck Aufwendig!

-3 ﬂ&t
'ﬂi tﬁ

Der Supervisor sollte alle Menschen ersetzen, und nun ist er der Der Loader Droid muB mit simplen Gabeln als Schlagwaffen

schlimmste Gegner. Gelenkig, schnell und unberechenbar.

'?2 SEGA MAGAZIN

auskommen. Die sind zwar nicht sehr beweglich, aber stabil.



MEGA DRIVE:

Jetzt schon vorbestellen:

MEGA 32X (Mitte NOV.) .ccvivociesisncsssnass 399.-
Multi Mega (Limit. Edition) ...ccocevrvnnenen 979.-
Mega Drive |l ohne Spiel ...ccevvnvrinnnnnn.. 189.-
ACTION REDIBY ZPTIO ciivneiivicrndensssrnsesssesnes 99.-
& BULton ContTOIeT e vritvlassarsansosuivoie 39.-

S Button Infrarot (2 Pads) ...ccccccereerssrcnce8Fe=
RGB Kabel (angeben ob fiir MD 2 od. I) 29.-

Dragon/Bruce Lee (OKt.) .ocvvererevnrenenea. 109.-
DSCRUNBEIDUECR . oiiiiosivivisnisnsnsntssisbsstsions 109.-
B e o iirisaonssineniianiviibnesbitas vesusseen 119.-
Dynamite Headd? (Okt) ...................... 109.-
EA Tennis . AT o LR e IO RPRCRR | 4" =
Fifa Succer T P IR Bt e e e N o T, | 61,
INCIRAIDIE B .l oiiiiinricsinsarsnssnssnta 119.-
Y B S R O Y icsarsivsibicritatiinatr st 119.-
OB MR s iisvnseincinstscurascass Vil dnons s caet 99.-
Jurassic Park Rampage (OKt.) .cevverrvnnns 119.-
Kawasaki Super BiKes ...ocveerinrienecriennnnns 119.-
Landstalker (dt. TeXte) .ucvveriirrresenenenans 119.-
LIOD KNG TEEE) it isiioaassivnesrisrsaibostvonse 129.-
Mortal Kombat Il (24 MB) ..cccvvviinininenns 119.-
N HOCKkeN 95 o nicei i assiviniaine 109.-
POA EUto ToWr- GOl conaniiiinivmirarm 99.-
ROCKR'BRON RACIP iicciiciiiminsinvn 99.-
S RBd oW -RUB . s it il e Gt s 114.-
Shining Force Il (Sept./OKt.) cceverrvnreesn. 134.-
Silverster 8 TWEeeLtY ..ccvveervecenssersnssnanss 109.-
SINPSONS VITEHal BATE cicicessssescrsassuarion 109.-
Sonlc & Knuckles (OKL.) ..iioneinasssssnnsonse 134.-
Spiderman Maxim. Carnage ......ccceeveenens 124.-
Stréets of Rage 3 cainaiviiicsisinieisitose 129.-
Super Street Fighter Il .ouivviivirieenniennns 134.-
Taz Mania 2 (Escape from Mars) .......... 114,-
Urban Strike (S5ept.) cccccivcrcsescscscosasocsone 119.=
VAL G E R T (T S i S I | 169.-
Mega CD:

Mega CD Il mit CD Spielebuch ..............449.-
BALLIRCOIDS i aiisiisssiissotaacine 119.-
DOUBIE SWIECR oiiviiiiiinniassinanesssavanssi 99.-
DIAEONS LA it lihentviisieitines 99.-
DIt UINTCASHEL «oiiiaivnsiissimnonsanionasinasss 99.-
DURE LD o o o A st a bad 109.-

Tophits zu Knallerpreisen

Mega Drive:
Addams Family

ASLOTIX vitvisiso I R S
Barkley’s Shut up and ]am

Bubsy

Castlevania

01 T o e RN AN TR R TS I A
Gunship

Hyperdunk

James Pond 3

Road Rash

Rocket Knight Adv.

Spiderman vs. X Men

Street Fighter Il

Super Fant. Zone

The Ottifants

Tiny Toons

Toe Jam & Earl 2

Turtles Hyperst. Heist

Zombies ...........

Master System.

Alex Kidd in Shinobi World
Donald Duck

The Cyber Shinobi
Palour Games

Game Gear:

James Pond 2
Wimbledon Tennis

nur solange Vorrat reicht!

VERSAND

Taglich Neuheiten

Urban Strike (Sept.) 119,- DHI

Formula 1 Racing (Sept./Okt) .covvuenenn 119.-
MEatt - Of the AN iiicvicaciiinmitestine 109.-
JUEASSIE P Atk O iviitnmsnisscrstessonnisns 89.-
LHnar SUVerstar {OKL.) . civiiicerssrsainanians 119.-
e vl U 1 RS SR R S 89.-
o P ARE N g W SR Y 104.-
I FOCKeY PR CD: Lt cmistbniiat v o 99.-
FOWRINIONROE LR oiiciiiadiviiininiiindisiiiiss 119.-
Rebel Assatle OIKT. ...iviivviviviensninsiicioss 119.-
Solfeace/Cobra Command (2 CDs) ........ 49.-
BOMESERD i ioiasvsicasiovisnsssorsiabsonssorasssnidte 119.-
T e e R S Sl 109.-
TNUNAEIHAWE . ocdainmsnniaissasacon 99.-
RO E AL BN o viiisiiiinaceassiviensessstrinrronans 89.-
0L T RS R OO S e | T S S I 109.-

Master System:

T R e e 89.-
Asterix 3 (The Great Rescue) ...cccevevennens 74.-
S D UIMNINES e tcis it vt esivin 39.-
Daffy Duck in Hollywood ....cceveevvnvvnnnnnn.. 74.-
3700 ) #1002 AN S e LA (0. L0 [T 89.-
BT E U TS LT el SN I ey e S 89.-
SETCALE OF RABO H o.ociciirinmsmnuncnsanannsesniosans 79.-
T2 % TR ATCAAe GIAME .viivisevarsissosashsisans 39.-

Game Gear:

ACEION BODIAY PFO scissssassrinstistasirtsthimmnosas 69.-
Asterix 3 (The Great Rescue) ...ocevevnvnnns 74.-
Daffy Duck in Hollywood ..ceeevvvvinviniennnnns 74.-
TR TIE 1) T o IR BN WLy o = 0 P 79.-
Dynamite Headdy (OKt.) .oveeeriirecnrnnrannns 79.-
JEERY B SCTALCNY arsiiiriiesnisviannssoisinisys s 89.-
Kawasaki Super Bikes ...c.cvvcvrvinniinsnnnnnnes 89.-
IO KINEUORE ) i ettt e S
MICTO MACHINES iivivisiorissisasssrenirinssivssseaiss 79.-
Marco’s Magic Football ..cecvvrvirviincnnnnnnen. 79.-
Mortal Kombatill .. asaisiiinasteslesninsiisc 79.-
Pinball Wizard .......cceuuu... s b=t NP =0 Tt 79.-
AT e | R S ol I B S 74.-
S ToE LTt ] 0 o | I e SR I S e e 79.-

Alle Spiele dt. Version.
Alle original Sega Artikel 1 Jahr Garantie!
Nutzen Sie unseren Vorbestell-Service.

Mortal Kombat Il (MDIGAME GEAR) ab 09.09.1994 -
Vorbestellung schon jetzt méglich!

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg

Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06

Porto Ausland DM 18-

FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRANKIERTEN (DM 3,-) UND ADRESSIERTEN RUCKUMSCHLAG AN. VERSAND PER NN DM 8,~; BEI VORK (NUR EUROSCHECKS) DM 4,-; VERSAND UND LADEN; PREISIRATUMER. ANDERUNGEN VORBEHALTEN: UPS DM 10,
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VON 4.-6. SEPTEMBER WAR DAS BSINESS DESIGN GEE IN LONDON WIEDER

TREFFPUNKT DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELEBRANCHE. WIR HABEN SCHON JETZT
DIE HEISSESTEN NEWS FUR EUCH ZUSAMMENGESTELLT.

‘am laufenden Band. Hier
| _prasenheren wir einen Kurz-
1, \ hrend wir néchste

iese Messe setzte das
Startsignal fir die
Weihnachtssaison!
Mehr Firmen denn je
tummelten sich in dem mittler-
weile fast zu klein geratenen

Busmess Design Ce und

Accolade

amerikanische
Softwarehaus
auf einem komplett neuge-
stalteten Messestand die

Der Priigelknaller Cyber-
nauts: Next Breed wird jetzt
wohl endgiltig im Februar
erscheinen, nachdem man
endlich einen Weg gefunden
hat, die aufwendigen Anima-
tionen auf den Mega Drive
umzusetzen. Nichts zu sehen
gab es von Speed Racer und
Unnecessary Roughness.

Accolade fand
endlich eine Mog-
lichkeit, diese auf-
wendigen Figuren
fur Cybernauts:
Next Breed ins Mega
Drive-Format zu bringen.

74 SEGA MAGAZIN
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tierte das

fertigen Versionen von Ballz,
Zero Tolerance und Bubsy 2.

FIFA Soccer 2 kommt!
Electronic Arts

NHL Hockey ‘95 und John
Madden Football 95 waren

_erwartungsgemdf nur leicht

| Hits am laufenden Bandl i verbesserla Versionen der

rgénger. Shaquille O’ Neal
jab sein Debiit als Spieleheld
yrafisch aufBerst
acher iden Prigelspiel

). Auf der Strategie-
te hatte man mit dem
dzeit-Thriller Syndicate und
der Rummebiotzsrmuhhon
Theme Park zwei Bullfrog-
Knaller anzubieten. Sensatio-
nell war, daf3 E.A. bereits an
einem Nachfolger fir FIFA
Soccer arbeitet. Wir sind
gespannt!

Sonic ist wieder da!

Sega

Wie schon auf der Frishjahrs-
messe erwies sich der Stand

VON HANS IPPISCH

von Sega, der sich diesmal
zentral gelegen iber zwei
Stockwerke erstreckte, als
Treffpunkt talentierter Pro-
grammierer aus ganz Europa.
Grund hierfir waren die
Stellenanzeigen im Handels-
blatt CTW und die Weltpre-

miere des Mega Drive 32X,
das eine neue Spielegenerati-

on einldutete - hierbei wollte

natirlich keiner fehlen. Die
32Bit-Spiele Virtua Racing
Deluxe und Star Wars Arcade
machten dabei einen sehr
guten Eindruck. Im Mittelpunkt
des Interesses stand natiirlich
Sonic mit seinen drei neuen
Spielen. Sonic Triple Trouble
kommt leider nur auf GG!

oy %‘T":r i.’f'i"'; h"“‘-:r ?‘I iy %i:f-_-r ?1 =

Segas Zelda-Beater
Soleil wird Mega Drive-
Freaks mit Sicherheit
begeistern.
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Die feriigs MD Wersion
von Flink wurde begei-
stert aufgenommen. Der-
zeit arbeitet man an der
Mega CD lI-Variante.

Ansonsten konnten Ecco: The
Tides of Time, Formula 1
Championships und Shining
Force 2 iberzeugen. Als
echter Kracher erwies sich
Ubrigens das Action-Adventu-
re Soleil fir den Mega Drive,
das Zelda alt aussehen laft.

Gut gebrii_ll;, Lowe!

Virgin

Die Vorfihrung der fast

fertigen Version The Lion
King, das in Deutschland
unter dem Namen "Der Kénig

~ der Léwen” bei Sega erschei-

® Wasgab’snoch? @

@ Das Rennspiel MicroMachines 2 und der Flipper Psycho Pinball von Codemasters
entpuppten sich als potentielle Megahits mit erstaunlich guten Grafiken.

Das Bruce Lee-Priigel-
spiel Dragon von Virgin
machte auf dem Mega
Drive einen guten Ein-

druck.

nen wird, war eindeutig eines
der Highlights. Insbesondere
grafisch stellt Lion King dank
perfekter Animation neue
Maf3stabe auf. Besonders
witzig ist auch, daf3 man zum
ersten Mal einen Vierbeiner
als Jump & Run-Held erleben
dart. Das Bruce Lee-Spiel
Dragon entpuppte sich als
solides Prigelspiel, wird
wahrscheinlich aber nur noch
aut dem Mega Drive erschei-
nen. In sportlicher Hinsicht
machten das Mega CD-
Golfspiel Links, Dino Dini’s
Soccer aut MD und die

Billardvariante Snooker einen

guten Eindruck.

Virgin und Sega lassen
Disneys Konig der
Lowen auf allen Syste-
men brillen.

@ Psygnosis prisentierte mit den bekannten Titeln Flink (MD), Lemmings 2 (MD) und

Novastorm drei absolute Megahits.

@ Konami Deutschland kann neben Tiny Toon All Stars, Probotector und Animaniacs auch
noch Silvester & Tweety, Lawnmower Man und Rise of the Robots von Time Warner im

Weihnachtsgeschiift aufbieten.

@ Virgin bernimmt den Vertrieb von David Perrys Earthworm Jim. Ein weiterer Megahit

fiir den Mega Drive!

@ Accolade plant eine Werbekampagne mit zwei 18jihrigen Schauspielern, die als
Identifikationsfiguren fiir die Kids dienen sollen.
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Die Konsolen- und MultiMediaWelt

Mega Drive GameGear

Sonic Spinball 84,-- Addams Family 39,--
Simps., Barts Night 49.-- Ariel Assault 39, --
Mortal Combat II  109,-- Defenders of Oasis 39.--
12 - Arcade Game  84,-- Shinobi 39,--
Cliffhanger 69,--

Virtua Racing 159,-- Mega CD

Sonic 3 119,-- Ecco 89,--
Landstalker 129,-- Final Fight 79,--

auch Game-Boy - Superpreise & SNES

0201 / 66 60 71

(Preisliste per Telefon oder schriftlich anfordern)
fﬁémukpéy , Kraienbruch 56, 45357 Essen

Ab Bestellwert 150,-- - Versandkostenfrei / sonst 7,-- Nachnahmegebiihr




Bevies awoem J Am

Der Meister und seine Werke! David Perry ist
der Bof3 der Firma Shiny Entertainment. Star
kapitalerhielt er durch die Virgin-Erfolge Alfd-.

' din und Cool Spot.

T - "

DER SCHOPFER VON ALADDIN, COOL SPOT UND GLOBAL
GLADIATORS SCHLAGT WIEDER ZU! EXKLUSIV DURFTEN WIR
MEGASTAR DAVID PERRY UND SEINEM TEAM BEI DER
ENTWICKLUNG IHRES NEUESTEN PROJEKTS UBER DIE
SCHULTER SCHAUEN. SO ENTSTEHT EIN MEGAHIT!

s gibt keine Program-

mierertruppe, die auf
I so viele Hits zuriick-

schaven kann wie
David Perry und sein Team.
Der Absatz ihrer Spiele sorg-
te fir einen Umsatz von
gewaltigen 600 Millionen
Dollar. In den letzten zehn
Jahren haben sie unter ande-
rem Terminator, Global Gla-
diators, Alien 3, Teenage

o -y
e .‘.‘.

Mutant Ninja Turtles, Paper-
boy 2, Trantor, Cool Spot
und natirlich nicht zuletzt
den Megahit Aladdin ent-
wickelt. Seit David mitten in
der Arbeit an Jungle Book
Virgin verlassen hat, wurde
es etwas ruhig um ihn. Nun
tauchte er wieder auf, und
mit Earthworm Jim wird er
die Spielewelt wohl ein wei-
teres Mal erschittern. Wir
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trafen uns mit David Perry
und plauderten iber seine
Plane.

? David, fir viele ist Spiele-
programmierer der absolute
Traumberuf - wie bist du
denn an diesen Job gekom-
men?

David: Auf dem College
begann ich mit dem Schrei-

ben von ZX 81- und Spec-
trum-Bichern fir Interface
Publications. Das Geld, das
ich damit verdiente, gab ich
tir StBigkeiten und Video-
spiele aus. Und so begann
das Ganze...

? In den Anfdngen der
Computerspielezeit ent-
wickelte ein einzelner Pro-
grammierer monatelang vor
sich hin, ohne jemals zu wis-
sen, wann er fertig wird.
Was hat sich denn seit den
Anfangszeiten verdndert?

David: Der Druck ist in
der heutigen Zeit viel, viel
grof3er geworden. Man muf3
die Abgabetermine genau
einhalten, sonst verpuffen
Multimillionen-Anzeigen-

kampagnen wirkungslos.

? Disney gilt als eine der
professionellsten Firmen
iberhaupt. Du hast mit ihnen
fir Aladdin und Jungle Book
zusammengearbeitet. War

diese Zusammenarbeit fir
Dich vorteilhaft2

David: Die Zusammenar-
beit mit Disney war grof3ar-
tig, es ist eine der coolsten
Firmen der Welt. Sie sind
immer auf der Suche nach
guter Qualitét. Die finden sie
auch, und das merkt man an
der ganzen Arbeit, die sie
machen. Aus der Zusam-
menarbeit mit Disney haben
wir eine ganze Menge
gelernt.

? Als du Virgin mitsamt der
wichtigsten Mitarbeiter plétz-
lich verlassen hast, sorgte
dies fir ziemliche Aufregung
in der Branche. Wie kam es
dazu?



auszuweichen.

) i Bis du so viel

talentierter als all

Hier seht ihr einen der spektakularsten Special FX: In dieser die anderen?
Rohre sorgen phdnomenale Lichteffekte fir Aufregung.

David: Ich habe Virgin

verlassen, um Shiny Enter-
tainment zu grinden. Ich
wollte unabhéngig sein und
nach meinen eigenen Vor-
stellungen arbeiten. Unsere
neve Firma liegt nun direkt
gegeniber dem schénen
California Beach. Wahrend
der Mittagspause spielen
unsere Mitarbeiter Volley-
ball, Basketball oder surfen.
Wir lieben es ganz einfach,
hier zu sein!

? Wenn du dir "Das
Dschungelbuch” und "Kénig
der Léwen” auf dem Mega
Drive ansiehst, die ja auf dei-
nem Programmsystem basie-
ren, was denkst du dartber?

David: Beide Spiele sehen
gut aus, allerdings sind wir
froh, daf’ wir
als Team nun
mehr humor-
vollere und

? Gibt es bei Earthworm Jim
im Vergleich zu Aladdin Ver-
besserungen?

David: Zu viele, um sie
aufzuzdhlen. Aladdin wurde
fir ein junges Zielpublikum
entwickelt, wéhrend Earth-
worm Jim fir Hardcore-
Gamer ist, die eine Heraus-
forderung schatzen.

? Earthworm Jim wartet mit
einigen der eindrucksvollsten
Special Effects auf, die ich je
auf einem Mega Drive gese-
hen habe. Wieso schneiden
die Spiele anderer Program-
mierer
im Ver-
gleich
zu dei-

nen Wer-
ken immer so schlecht ab?

David: Nein,
bin ich nicht. Die Leute, mit
denen ich arbeite, zwingen
mich durch ihre wundervol-
len Grafiken dazu, etwas
Interessantes daraus zu
machen. An den Effekten
arbeiten wir so hart, daf ein
Durchschnittsspieler niemals
sehen wird, was wir getan
haben. Sie werden nur fest-
stellen, daf3 an anderen
Spielen etwas fehlt.

? Wo sind die Grenzen des
Mega Drive? Kénnen wir von
dem guten alten 16Bitter
noch mehr erwarten?

Alles Gute kommt von oben? In diesem
Falle weniger, denn es ist mehr als
schwierig, den herabfallenden Felsen

David: Earthworm Jim
nutzt den Mega Drive in die-
sem Jahr bis an seine Gren-
zen aus. Alles, was wir nun
nur noch brauchen, sind
gréf3ere Cartridges und mehr
Leit.

? Was héltst du vom Mega
Drive 32X2 Dirfen wir auf
eine spezielle 32X-Version
von Earthworm Jim hoffen?

David: Ich verfolge alles
um das 32X sehr genau;
wenn ich glaube, daf
dadurch das Spiel einen
Schritt weiter gebracht wird,
werden wir eine Version
dafiir schreiben. Ich firchte
allerdings, daf3

i viele Firmen nur

: é schmucke Intros

Zu sonst

KUhereiten? Kein
Problem! Wie Billy
the Kid in seinen
besten Tagen erobert
Jim die Kuh.

actionreichere
Titel ent-
wickeln. Der
Schritt in diese
Richtung war
unserer Mei-
nung nach
perfekt getimt.
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unverdnderten Spielen hinzu-
figen werden.

? Bislang warst du eigentlich
mit speziellen Lizenzspielen
beschaftigt. Ich denke hierbei
an Terminator oder Aladdin.
Gibt es in diesem Falle viele
Einschrénkungen bei der Aus-
arbeitung eines Konzepts?

David: Lizenzspiele sind
duf3erst einfach zu machen,
man braucht kein Team, das
sich wirklich iberlegt, was
Spaf3 machen kénnte. Sie
missen einer bestimmten Vor-
gabe folgen und halten sich
an die Story. In Earthworm
Jim konnten wir viel obskure-
res Gameplay einfihren, da
Jim ja der Charakter von
Shiny Entertainment ist. Der
Konig der Lowen aus Disneys
neuestem Film wird kaum
einen Bungee Jump wagen.

? Habt ihr mit Earthworm
Jim noch spezielle Plane?

David: Earthworm Jim wird
nicht mehr langer nur ein
Video Game-Star sein, er
wird sogar eine eigene Fern-
sehshow und eine Spiel-
zeugserie bekommen, Ende
1995 werdet ihr mehr von
ihm héren.

? Welches Projekt kommt
denn nach Earthworm Jim?

David: Earthworm Jim 2,
was sonst.

? Gibt es eine Chance, daf
wir wieder ein von David
Perry programmiertes Disney-
Spiel sehen?

David: Maoglicherweise.....
(Er grinst)

? Danke fir das Interview
und alles Gute fir die
Zukunft!
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V.l.n.r.: Animation-Director Mike Dietz, EWJ-
Schopfer Douglas TenNapel und Animator Edward
Schofield lassen Earthworm Jim lebendig werden.

? Die Animation von Earth-
worm Jim macht einen
unglaublichen Eindruck, habt
ihr euch dafiir ein ganz
neuves System einfallen las-
sen?

Mike: Ja, dieses System
nennt sich Animotion. Da es
ein firmeneigenes System ist,
kann ich dir nicht allzuvie

dariber verraten wie es
funktioniert, allerdings kann
ich dir einen Uberblick Uber

dessen Entwicklung geben.

- Wir, d.h. David Perry, Andy

Astor und ich, waren bei Vir-
gin federfihrend bei der Ent-
wicklung von Digicell - ein
System, das uns erlaubte,
traditionelle Cell-Animatio-
nen in niedrig auflésende

Art Director Nick Bruty und Lead Artist Steve Crow

: denken sich mit David Perry die phantastischen

Spezialeffekte aus.

Daten fir den Gebrauch auf
16Bit-Konsolen zu konvertie-
ren, wobei die Hauptinfor-
mation erhalten bleibt. Das
Resultat sieht man in der Dis-
ney/Virgin/Sega-Coproduc-
tion Aladdin. Als wir Shiny
Entertainment im Oktober
1993 griindeten, entschie-
den David und ich, die Tech-
nik, handgezeichnete Ani-
mationen in Videospielen
einzusetzen, weiterzuverfol-
gen. Da Virgin die Rechte an
Digicell besaf3, waren wir
gezwungen, neu anzufangen
und entwickelten so Shinys
Animotion. Obwohl beide
Systeme dieselbe Aufgabe
haben, erledigt Animotion
diesen Job auf eine ganz
andere Weise und bringt viel
bessere Ergebnisse. Die
Qualitat ist besser, und
aufBerdem wird wesentlich
weniger Arbeitszeit bendtigt.
Earthworm Jim enthalt Gber
dreitausend Animationsstu-
fen, das sind mehr als dop-
pelt so viele als wir in Alad-
din unterbringen konnten.

? Es gibt eine Sequenz, wo
Jim durch eine blave, durch-
sichtige Kristallrohre lauft.

Wie gestaltet ihr solche
Effekte?

Mike: Diese Sequenz fin-
det im Level ‘Down the Tube’
statt. Wie viele andere
atmosphdrische Effekte
kommt er von David, Nick
und Lead Artist Steve Crow,
die eng zusammenarbeiten,
um neue Grafik-lllusionen zu
erzeugen.

? K&énnt ihr das machen,
was ihr wollt, oder gibt es
viele Einschrankungen?

Mike: Auf den derzeitigen
Konsolen gibt es natirlich
eine Menge Einschrankun-

gen, jedoch denke ich, daf3

man hier immer noch viele



Eines Tages hatte Douglas
TenNapel die Idee fir
Earthworm Jim, und wir
beschlossen, ein auf die-
sem Charakter basieren-
des Spiel zu entwickeln.

Zundchst mufdten wir
soviel konzeptionelles
Material wie moglich
zusammenstellen. Wir
hatten zu entscheiden,
wer Jim ist, wie er ausse-
hen sollte, wie die Welt
sein sollte, mit wem er es
zu tun hat, was er mégen
wirde und, wund,

Nachdem wir diese unge-
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Zundchst wird mit Bleistift eine stehende Figur
gezeichnet, die man dann in einzelne Bestand-
teile (Sprites) zerlegt. Diese Teile kénnen ani-
miert werden.

fdhren Richtlinien festge-

Nun kann man Jim schon mehrere Aktivitaten
ausfihren lassen. Laufen, Umdrehen, Springen
oder Stehen, so soll’s einmal aus- —

sehen.

Sollten diese Entwiirfe
den Vorstellungen
entsprechen,
dann malt
man eine
erste farbige
Studie mit
allen Details.

legt hatten, begannen
unsere Animatoren, die
Bewegungen von Jim zu
zeichnen, die Grafiker und
Leveldesigner gestalteten
seine Welt, und die Pro-
grammierer verwandelten
diese Grafiken in ein erstes
Spiel, an dem wir sehen
konnten, ob wir in die rich-
tige Richtung gehen. Als
sich die Charaktere und
das Spiel entwickelten,
wurden sténdig Verdnde-
rungen vorgenommen. Ich
glaube, die meisten Leute
waren erstaunt, wenn sie
die Arbeiten sehen wiir-
den, die niemals in das
endgultige EWJ aufgenom-
men wurden man kénnte
mit diesen Sachen ein
komplett neves Spiel ent-
wickeln. Das endgiiltige
Earthworm Jim besteht aus
den besten und geeignet-
sten Teilen, die in den letz-
ten sechs Monaten
geschaffen wurden.

Hat man die Farbdetails
abgeklart, kann man
den endgiiltigen, farbi-
gen Jim zu Leben
erwecken.

e
Sonic Spinbalt

TERS

HolbeinstraBe 2-4
24539 Neumiinster
Telefon 04321 | 22737
Teletax 04321 1 23312

SECGA MEGA DRIVE

Taz-Mania 2 dt. DM 118,95
Art Of Fighting dt. DM 117,95
F1794 di. DM 119,00
Rock’n Roll Racing dt. DM 109,00
Dragon dt. DM 109,95
Jungle Book dt. DM 109,95
Dune |l dt. DM 109,00
Incredible Hulk dt. DM 114,95
Pete Sampras Tennis dt. DM 119,00
Star Trek Next Generation dt. DM 132,00
Hardball '94 di. DM 96,95
Mickey's Challenge dt. DM 119,00
Maximum Carnage di. DM 124,95
Sylvester & Tweety dt. DM 116,95
Super Streetfighter I dt. DM 132,00
Mortal Kombat2 ~ dt. DM 132,00
‘StreetsofRage3  dt. DM 132,00
‘UrbansSiike o L idr DM 118,95

. di. DM 129,95

Shining Force2 .
ic Foothall ~ dt. DM 117,95

i

_________

AT DM 81,00

JungleBaok  dt. DM 81.00
Kawasaki Super Bikes ~ dt. DM 81,00
PowerStrike2 ~ di. DM 81,00
SenicChdas. = di. DM 81,00
Marko’s Magic Football ~ dt. DM 79,00
Daffy Duck in Hollywood dt. DM 71,00

IHNRE VORTEILE
TOP - PREISE 1 1 |

Alles deutsche Versionen
Original Sega Deutschland

Samtliche Titel erhdaltlich
Versandkosten DM 6,95

Versandkosten DM 3,95 bel
Bestellungen per Telefax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfdlit der Versandkostenantell

Vorbestellungen fOor Neuhelten
werden bevorzugt ausgeliefert

Wir fohren auch SNES, NES, GAME BOY,
Amiga, PC und CD-ROM SPIELE

Weltere Splele, Konsolen und Zubehor
entnehmen Sie bitte unserer Gesamtprels-
liste, dle Sle gegen DM 1,- ROckporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sie bitte Ihr System an.

Sammelbeastelier sparen Yersondkostenantelle und heiten dureh
geringeren Antall von Verpackungsmaotarial die Umwell 2v schonen

Lieferung erfoig! per Nachnohme

Pratsdnderangen, Druckfahler und irrfdmer varbehalien



neue Sachen erfinden kann,
wenn man die Gerdte bis zur
Grenze ausnutzt. Und glau-
be mir, wenn du Earthworm
Jim in deinen Mega Drive
steckst, wird die kleine
Maschine schreien.

? Normalerweise sagen
Programmierer immer
‘Nein!”, wenn ein Grafiker
einen bestimmten Effekt

haben will. Wie lauft das bei
Shiny ab?

Mike: Eines der schonsten
Dinge daran, mit David oder
Nick Jones zusammenzuar-
beiten, ist, daf} sie wirklich
hart arbeiten, um uns Pro-
grammierern grof3tmogliche
Freiheiten zu geben. Wenn
wir sie von etwas Uberzeu-
gen und es machen, finden
sie normalerweise einen
Weg, das in das Spiel zu
integrieren. Das hat vielleicht
damit zu tun, daf3 es hier
doppelt so viele Grafiker wie
Programmierer gibt.

? Viele sagen, daf3 in der

Zukunft alle Spiele wie
Daytona Racing aussehen
werden. Gerenderte 3D-

Grafik mit realistischen
Oberflachen. Was denkst
du?

Mike: Daytona Racing ist
mit seiner 3D-Grafik ein
gutes Beispiel dafir, was mit
den neuen Systemen méglich
ist, die bald erscheinen wer-
den. Hoffentlich experimen-
tieren Grafiker und Program-
mierer damit und schaffen
Grafiken, die vorher noch
keine Mensch gesehen hat.
Ich weif3, daf} es dies sein
wird, was wir hier bei Shiny
Entertainment tun werden.

? Danke tur das Interview.

o
=
e
"'1‘.""?“__1-
e e

?’cz

Nette Gegner!

PIOf- Monkey 3 Prof. Monkey for a Head
for a Head { %ﬁ‘t Der Name sagt eigentlich alles:

\7 Dieser Gegner tragt anstelle eines
Kopfes einen Affen auf dem Hals.

Deswegen ist er auch besonders

tichtig beim Klettern.

Doc Doudenum 3
I‘? ':‘10054 1

Ein gewisse Vorliebe fir
schleimige Gestalten ist den
Designern von Shiny Enter-
tainment nicht abzusprechen.
Hier haben es wir mit einem
grauslichem Herz zu tun.

Der Herrscher von Heck wurde ohne Herz
geboren. Der einzige Lebensinhalt besteht
darin, andere zu qudalen. Die Katze ist der mit
Abstand
unsympa-
thischste
Gegner.

Bvil the
Cat
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DIESER THRILLER DER POPULOUS-SCHOPFER BULLFROG ERWIES SICH AUF PC UND
AMIGA ALS BRILLANTER BESTSELLER UND WURDE MIT MEHREREN
AUSZEICHNUNGEN DEKORIERT. ENDZEIT-ACTION GIBT'S NUN FUR DIE MEGA
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ZUEJELTY LODEATED TODP RECREITMENRT

Auch an eine gute Prasentation hat man bei Bullfrog gedacht! Ein stimmungsvolles
Intro zeigt, wie der Spieler Angehériger des Syndikats wird.

nnovative Spielideen
waren schon immer
das Markenzeichen
fir die Bullfrog-Truppe
um Peter Molyneux. Man
denke hierbei beispielsweise
an Populous oder Power-
monger. Bei Syndicate
griffen sie auf das bewdhrte
Gratiksystem zuriick, mach-
ten das Ganze wesentlich
spielbarer und weniger
komplex. Syndicate spielt in
einer grauenvollen Zukunft,
wo kriminelle Syndikate die
Kontrolle ibernommen
haben und sténdig unterein-
ander um noch mehr Gebie-
te kampfen. Dank der gna-
denlosen Besteuerung kén-

: &
R

EELIM NIZSION

iber die scrollende Land-
schaft stevert. Erfilllung der
Missionen ist Pflicht, denn

sonst droht die Uber- hi

querung des Jordans.

nen sie immer bessere
Waften entwickeln. Der
Spieler gehort einem der
Syndikate an und versucht,
die Karriereleiter hochzuklet-
tern und den Einflul seines
Syndikates zu vermehren.
Dazu kann er andere zum
Uberlaufen bewegen oder
eliminieren. In finfzig neven
Missionen, die nichts mit
denen der Original-Versio-

YNDITATE.
@

DRIVER.

Besonderheiten:

+ 50 neue Missionen
+ brillantes Gameplay

+ tolle Atmosphdre

nen zu tun haben, muf3 man
Aufgaben wie Liquidation
oder Befreiung erledigen.
Aus der isometrischen 3D-
Darstellung verfolgt man das
Geschehen um sein wenige
Pixel grof3es Mannchen
herum, das man per Joypad

Strategiefreaks!

Erster Eindruck Hitverdachtig!

-sogar-|

Hier wird exekutiert - da empfiehlt es
sich, hinter der Mauer zu warten.

Alle Agenten eliminieren? Leider ist
man nicht Superman!

So ist es um die physischen Qualitaten
deines Soldaten bestellt.




PREPARE YOURSELF - ACCLAIM HOLT ZUM ZWEITEN SCHLAG AUS!
PRUGELSPIEL-FANS WERDEN ES KAUM ERWARTEN KONNEN, DEN ZWEITEN TEIL
DES KULTSPIELS IN DEN MODULSCHACHT ZU BEKOMMEN. WIR SAGEN EUCH, WIE
VON ULF SCHNEIDER

GUT ES IST!

cclaim hat gut lachen;
wahrend andere
Softwarefirmen sich
Uber einen Umsatz-
ruckgang beklagen, legte der

amerikanische Konzern
aufgrund hochkardtiger
Lizenzen (NBA Jam, WWHF,
MK) und einer geschickten
Werbekampagne noch
einmal kraftig zu. Alleine die
Brutalo-Keilerei bescherte der
Firma einen weltweiten
Umsatz von rund 160 Millio-
nen DM! Damit auch der
zweite Teil aus der Feder von
Chefprogrammierer John
Tobias und Ed Boone ein
finanzieller Erfolg wird,
unterstutzt Acclaim das

00 UINS

L

neueste Produkt mit einer nie
dagewesenen Werbekampa-
gne (10 Millionen Dollar!).
Der wohl teverste Spot in der
Videospielgeschichte und ein
weltweiter Erscheinungster-
min am ,Mortal Friday” (9.
September) sollen wie beim
ersten Teil fir einen Riesen-
wirbel um dieses Modul
sorgen.

TECHNISCHE
GLANZLEISTUNG

Wie beim ersten Teil Gberlief3
man die Mega Drive-Umset-
zung der Firma Probe Soft-
ware. Und die legten sich bei
der zweiten Auflage machtig

einer Kampferin, die ihr erst im Laufe des Spiels entdecken miiBt.
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ins Zeug. Wahrend der
Vorganger eher mafSige
Voice Samples bot und auch
die Grafik ziemlich grobkar-
nig wirkte, Uberzeugt der
Nachzigler in technischer
Hinsicht auf ganzer Linie.
Samtliche Sprites wurden

noch einmal komplett Gberar-

beitet und sehen nach dieser
Frischzellenkur den Spielhal-
len-Kollegen erstaunlich
dhnlich. Lob gibt es auch fir
die Soundeffekte, da sie
allesamt recht realistisch
klingen, ohne jegliches
Krachzen, wie man es von
Street Fighter Il her kennt.
Ohne Zweitel gehort Mortal
Kombat Il derzeit zu den

technisch Giberzeugendsten
Spielen auf dem Mega Drive.
Kompliment an Probe Soft-
ware.

WAS GIBT’S
NEUES?

Mortal Kombat Il ist, zumin-
dest was dié blanken Zahlen
angeht, eine klare Steigerung
gegeniber dem Original. So
steht euch diesmal gleich ein
ganzes Dutzend Kampfer zur
Auswahl. Neben der bekann-
ten Garde geben auch ein
paar neve Charaktere ihr
Stelldichein: Der versteckte
Gegner namens Reptile aus
dem ersten Teil ist ebenso

20 O b ¥

In manchen Stages, wie in dieser ,The Pit II“-Runde, sind
ganz spezielle AbschluBtechniken moglich.



vom Beginn an dabei wie der  Schwierigkeitsgrades ebenso staftliche Anzahl an (,Friendship”) oder ihn in ein

ehemals greise Bosewicht geschafft haben, in der beriichtigten Finish Moves. Baby verwandeln (,Babali-
Shang Tsung. Véllig neu sind ~ Vorrunde samtliche Gegner ~ Neben mindestens zwei, ty”). Diese pazifistischen
hingegen die beiden wehr- zu besiegen, erwarten euch teilweise GufBerst geschmack-  AbschluBtechniken sind
haften Damen Mileena und noch zwei brandneue End- losen , Gib-ihm-den-Rest”- allerdings nur dann méglich,
Kitana, der Mutant Baraka, gegner. Der erste im Bunde ~ Techniken kann jeder Kamp-  wenn ihr in der Gewinner-
der mysteridse Kung Lao heif3t Kintaro, quasi der fer mit dem Gegner sogar Runde keine Schlage verwen-
sowie der schwergewichtige =~ grof3e Bruder von Goro, nur  Freundschaft schlief3en det habt.

Boxer namens Jax. Vermissen  mit dem Unterschied, daf3 er
werdet ihr indessen die agile  wesentlich schlaver ist als

Schénheit Sonja sowie den sein vierarmiger Verwandter.  Hier seht ihr
Schwerverbrecher Kano, Zum Schluf3 habt ihr es gerade Sub
wobei Insider vermuten, daf3  schliefBlich mit dem basen Zeros hinter-
es sich bei beiden Kémpfern ~ Halbgott Shao Khan zu tun,  hdltigen
um sogenannte ,Hidden der zumindest in der Spiel- Eisfleck, der
People” a la Reptile handelt.  halle selbst fir ausgesproche-  die Gegner
Apropos ,versteckte Geg- ne Cracks unbesiegbar fir kurze Zeit
er”: Wie bei der Arcade- erscheint. unkontrollier-
Maschine gibt es auch bei bar macht.

der Mega Drive-Version FINISH HIM!

Maglichkeiten, sein Kénnen
mit vollig neven Kémpfern zu  Auch wédhrend des Spiels

17 AUCH AUF
Kombat II

messen, wobei nur die sind einige Verbesserungen Gm
beiden Namen Jade und festzustellen. So verfiigen Facts GM'
Smoke als sichere Kandida- samtliche Pixel-Karatekas ¥ Sysiemn:
ten gelten. Solltet ihr es trotz  iiber durchschnittlich vier 52 ; . :
Mega D 24MBit), :
des merklich hérteren Special Moves und eine Gzrgnc; Gr:z ([ 4 MBilf)) E:e Eicr:: 3?:;31?::":
acht erfre is
+ Hersteller: Acclaim auch einen éuBerst

Neue Finish + Genre: Beat "em Up gelungenen Eindruck.
M : I.'l + Release: 9. September Grof3e Sprites und gute
K::e:-D::- + Levels: 15 Spielbarkeit kénnen |
chengmove : iberzeugen. Eine Master

b g S Besonderheiten: System-Version ist derzeit
? o o : + Neuartige Moves entgegen urspriinglicher
& ka:(z;"" & + Erstklassige Umsetzung Absichten leider nicht
Pe tAubu :Ir-ﬂ + AUBEFS? bl’UI’Gl mahr.geplant
$ron AARSGIUR + Digitalisierte Grafiken
techniken.

SHANG TSUNG = Der KITANA - Die neve Dame _

' Obermotz aus dem ersten Teil im Kreise der Ménner hat eine Selbslverslundhch ist auch

ist deutlich jiinger geworden, besonders tédliche Féicher- der ehem:::ls greise Tsung

“um bei diesem Turnier beste- Technik entwickelt. lhr klei- wieder mit von der Parfie.
% hen zu kénnen. Ein besonders dungsméiBiger Pendant heif3t

- gewitzter Special Move kann Mileena und ist nicht minder

=4 jhnin |deGe&lultvenwnde|n

gefahrlich.
= REPT“.E Der versteckte

Gegner aus dem ersten Teil ist BARAK ~ Er sieht nicht nur
I nun offiziell mit dabei. Durch Ensfer S Ti_ter:ﬂeine(r;KIinge
ann er auch jeden Gegner : &l
| ::hn:ﬂsm*en Speciol Moves schnell in blutige Hamburger i Verqlmch zur-Vorgun
. & er mit zum Favoriten- BRI gerversion hat die Grafik
kreis. ; deutlich zugelegt.
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ie einfachsten Ideen
sind oft die besten.
Man denke hierbei nur
an Tetris oder PacMan. Das
ebenso simple Bomberman
konnte zum ersten Mal vor
fast finf Jahren auf der PC
Engine zum Hit avancieren.
Ein einfacheres Spielprinzip
kann man sich kaum vorstel-
len. Zusammen mit anderen
Charakteren wird man auf
einer Spielfliche abgesetzt,
die nur einen Bildschirm grof3
ist und nicht scrollt. Dariber
hinaus Ghnelt sie vom Aufbau
her einem Labyrinth. Das Ziel
des Spiels besteht darin, am
Ende als einziger iibrigzu-
bleiben. Ausgeriistet mit
Bomben, die nach vier Seiten
explodieren, versucht man,
die anderen Mitspieler in die
Luft gehen zu lassen. Wenn
man Bausteine wegsprengt,
kann es passieren, daf3
darauthin ein Extra liegen

L =T

leibt. Das nitzlichste Extra
ist eine Bombe, denn nun
darf man eine Bombe mehr
legen. Man muf3 also nicht
mehr warten, bis die andere
explodiert. Praktisch ist auch
die Flamme, denn durch sie
wird die Sprengkraft um ein
Feld erweitert. So ausgeri-
stet, bombt man so lange dlle
Felder weg, bis schlief3lich
der ultimative Showdown
folgt. Man diist Uber die
Spielflache, die nur noch mit
wenigen festen Blécken
ausgestattet ist, und hofft,
dal der Gegner in die
Explosion lauft. Finf verschie-
dene Welten mit einer
ganzen Menge an Levels darf
man im Single-Player-Modus

EIN ECHTEN KONSOLENKLASSIKER KON'N'EN
WIR IM HERBST ENDLICH AUF DEM MEGA
DRIVE ERLEBEN. BOMBERMAN SORGT SEIT
JAHREN AUF DEN DIVERSEN KONSOLEN FUR

MULTIPLAYERSPASS PUR!

l6sen. Den ultimativen Spaf3
erlebt man natirlich erst mit

mehreren Spielern (Mit Sega-

Adapter bis zu vier). Neue
Features wie das Reiten auf

Figuren und deutlich bessere
Grafik als in den Vorgéngern
zeichnen Mega Bomberman
aus. Ein sicherer Hit fir
Segal hi

ool
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Die einzige Aufgobe des Splels besteht elgenfllch darln, den

Explosionen auszuweichen.

First
Look

Neue Features, abwechslungsreiche
Gratik und perfekte Spielbarkeit diirften
Mega Bomberman zum absoluten Multi-
player-Spaf3 machen!

L B BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN BN N N
Erster Eindruck Bombig!

S G TEN T AN Y RERE o

Neun verschiedene Charaktere (links) und fiinf verschiedene Welten werden aufgeboten.

%
=3
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+ System: Mega Drive
8 MBit
+ Hersteller: SEGA
+ Genre: Geschicklichkeit
+ Release: Oktober
+ Preis: DM 129,95
+ Welten: 5

Besonderheiten:

+ 4 Spieler

+ neue Features wie Reiten
+ echter Klassiker




SHINING FORCE 1 IST AUCH EIN KNAPPES JAHR NACH DER

VEROFFENTLICHUNG IMMER NOCH UNTER DEN BELIEBTESTEN
SPIELEN ZU FINDEN. NUN GIBT'S DEN NACHFOLGER, DER NOCH

zerstort, was es berihrt. Nun
ist wieder die Zeit gekom-
men: Du wirst von deinem
Zauberermeister in das
Abenteuer geschickt, um
zusammen mit deinem
zundchst tintképtigen Team
(spater acht Leute) das Ratsel
zu lésen. Die Shining Force,
wie die Truppe genannt
wird, hat dieses Mal sogar
noch ein weitaus komplexe-
res Abenteuer zu bestehen.
Shining Force-Freaks werden
es zu schatzen wissen, daf3
2 dleses Mal verschie-
"% dene Schwierig-

? n letzter Zeit ereignen
sich in dem Koénig-
reich Granseal seltsa-
me Vorfdlle. Es ist zu Zwi-
schenfdllen mit Monstern
und Kreaturen in den
Auf3enbezirken gekommen,
und als auch noch in einer
sonst ganz trockenen Jahres-
zeit Gewitter autkommen,
weif3 man, daf3 sich Unheil
ankindigt. Ein altes Ubel ist
ausgebrochen, das alles

Shining Force 2
Facts

'I 6 MBit, Batterie
' + Hersteller: SEGA
+ Genre: RPG/ Adventure | &

+ Release: Oktober ity

Besonderheiten:

+ Unterhaltungen
komplexer

+ Portraits detailliert und
animiert

+ 4 Schwierigkeitsgrade

First
Look

Erster Eindruck Hit!

Shining Force 2 ist eine rundum gelunge-
ne Rollenspiel/Adventure-Mixtur, die
sogar [l besser ist als der Vorgdnger.
Lange Unterhaltung ist garantiert!

BESSER IST!

keitsgrade zur Auswahl
stehen. Detaillierte und
sogar animierte Portréatgrafi- b 1
ken, komplexere Unterhal- HlE
tungen und schone Grafiken
lassen sich schon jetzt
ausmachen. Néchste Ausga-
be gibt es den ausfihrlichen
Test dieses Rollenspiel-
Epos!

hi Der Konig ist angstlich
wegen des grof3en Sturmes.

Nice name, huh'?
i1l let you decide the
difficully level al this lime.

Dieser geheime Zauberer schickt dich ins Abenteuer! Vier
Schwierigkeitsgrade stehen erstmals zur Auswahl.

Hurry to schooll
‘N Sir Asitral and SARAH must
- e wau‘m_g

Hler beglnni das AbenhauerI Fur Gespruche blelbl' nlcht mehr

viel Zeit!
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Tiny Toomn A _

SitallsS

BUSTER BUNNY & CO SIND WIEDER

LOS! DIESMAL IST EURE
AUSEINANDERSETZUNG MIT DEM
ROTZLOFFEL MONTANA MAX
ALLERDINGS REIN SPORTLICHER NATUR.

ei der ACME Looniver-
sity geht es heif} her.
Ein grof3es Sportturnier
wurde ausgeschrieben,
und sa@mtliche Tiny Toons
folgten dem Aufruf. Im
Vordergrund stehen dabei
die Sportarten Basketball und
Soccer. Natirlich wurde das
Reglement dezent verdindert,

Im Story-Modus
wird deutsch ge-
sprochen (oben).

Basketball:
Buster setzt
gerade zum
spektakularen
Dunk an (rechts).

die Gegner mit
Ambossen.

um das Flair der abgedrehten
Zeichentrickserie starker
nachzuempfinden. So haben
samtliche Tiny Toon-Stars
eine spezielle Technik im
Repertoire, die durch den
Knopt C aktiviert wird. Eine
Energieleiste zeigt euch an,
wann ihr wieder die Gegner
mit einem besonderen Spiel-
zug schocken dirft. Auch den
restlichen Spielverlauf kann
man nur als duf3erst vergniig-
lich bezeichnen, oder miif3tet
ihr euch nicht auch das
Schmunzeln verkneifen, wenn

Buster Bunny zeigt,
was in seinen Hinter-
laufen steckdt.

Bowling:
Simpel, aber
auflerst
spaflig: Mit
ein bifichen
Ubung
gelingt auch
1 euch ein
+ gekonnter
Strike.

Rl

T

anspruchsvolles Bowlingspiel
sowie das herrlich unsin-
nige Montana-Hitting. us

die Schreckschraube Myriam
zu einem atemberaubenden
Fallriickzieher ansetzt?
Neben den beiden Mann-
schaftssportarten spendierten
die Entwickler dem Modul
noch drei kleinere Spielerei-
en: Ein spaf3iges Hindernis-
rennen (besonders zu zweit
lustig), ein durchaus

+ System: Mega Drive
(8 MBit)

+ Hersteller: Konami

+ Genre: Sport

+ Release: November

+ Stages: 5

Besonderheiten:

+ Finf Sportspiele auf
einem Modul

+ Paf3wort

+ Abgedrehter Spielablauf

+ Deutsche Texte

Hindernisrennen: Mit
Taste A wird Gas gege-

ben, der Rest ist reine
Geschicklichkeit.

Fi FF'ST Ein gefundenes Fressen fir alle Lieb-

haber der knuddeligen Zeichentrickserie.

I_an Farbenfroh und witzig wie das Original.

Erster Eindruck Funsport pur!




MEHR SONIC FUR
WENIGER GELD!

Ihr Bonus:

SONIC-POSTER-MAGAZIN s
4 SONIC-Poster, E@*B MAGAvZA

im Format 58 x 80 ¢<m.
Alles iiber das Game

"Sonic Chaos" sowie [ ) S, ) | M Top-Comics von SONIC

die besten Tricks fir R A und anderen Top-Acts aus
"S"'ﬁ‘“igl“‘f"- " . 2 ':' = <)} | der Gume- und (omits.

st S Scene. Storys, die es sonst

nirgends gibt. Mit ober-

coolen Spriichen und

einer Grafik zum Durchbe-

schleunigen!

Wo die Games auf-
horen, macht SONIC
der Comic weiter!

\ —— M Superspiele im knall-
Rl e e ~ PN harten Test. Mit Durchblick-
iy ' ~ zone: Tips und Losungen,

um schneller weiter
zukommen.

T —

NI

Mega-Angebot
fur nur DM 9,90

3 X Sonic plus l\
Bonus-Geschenk , e, M 100 Seiten Fun & Infos
im Taschenbuch-Format.

Einfach Coupon ausfiillen, abschicken oder faxen!  Optimal fir unterwegs!

Vertravensgarantie: Mir ist bekannt, dof ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, wider-
rufen kann. Die Frist beginnt mit Absendung dieser Bestellung. Das Geschenk gehdrt mir auf jeden Fall, auch dann, wenn ich von meiner Vertravensgarantie Gebrauch mache.

I NN N D D DI DN D D D D B B e
SCHNELL TESTEN, GELD SPAREN!

.la, ich will SONIC DER COMIC unverbindlich testen. Liefern Sie mir bitte 3 Ausguben Wichtig: Diese Bestellung ist nur dann giiltig, wenn von einem Erziehungsberechtigten unterschrieben wird.
von SONIC plus dem SONIC POSTERMAGAZIN zum Gesamtpreis von nur DM 9,90  Mein Zahlungswunsch: O bequem durch Bankeinzug (O gegen Rechnung
(Auslandspreise auf Anfrage). Eine weitere Abonnement-Verpflichtung besteht nicht. Wenn ’ i ‘ ‘ ‘ . ‘ | \

M Action-News im Magazin-
teil von Aikido iber
Freeclimbing bis Wrestling.

T =
MR PR FEa e : o 3}
LIS TN 2 T L)
i .
: " :

Sonic kimpft um Planet Mobius
Iolle Cormic-Aberttetser vl dem Super-igel

ich SONIC anschlieflend nicht weiterlesen méchte, teile ich lhnen dies spitestens 10 Tage | |
nach Erhalt der zweiten Ausgabe mit. Andernfalls erhalte ich SONIC weiterhin zum  BLZ Bank
Halbjahrespreis (6 Ausgaben) von nur DM 25,20. Das Postermagazin gehdrt mir auf jeden
Fall, auch dann, wenn ich von meiner Vertrauensgarantie Gebrauch mache. Bitte kreuzen

Sie das nebenstehende Kdstchen an, wenn Sie von uns nicht angerufen werden wollen. O Konto-Nr.
Vertravensgarantie: Mir ist bekannt, dafl ich die Vereinbarung innerhalb einer Woche beim Bastei

Verlag, z. H. Markus Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch Gladbach, widerrufen kann. Die Frist
beginnt mit Absendung dieser Bestellung (Poststempel). Ich bestiitige dies mit meiner 2. Unterschrift,

Nome, Vorname

Strabe, N, Datum 2. Unterschrift
W | | Anschrift: Bastei Verlag, z. H. Markus
Uz Wohnor I Klei, Scheidtbachstr. 23-31, 51469 Bergisch

) Gladbach. Fax-Nr.: 02202/4 16 63

Unterschrift




Seit einem Jahr sorgen die beiden ameri-
kanischen Teenager nun schon auf MTV
fir Furore. lhre Vorliebe fir Heavy
Metal-Musik, ihre stindigen Dummheiten
und das stupide Gekicher fesseln eine
riesige Fangemeinde mittlerweile taglich

PECH
SMILE ON YOUR FACE

Alex Christensen und Frank

o Peterson sind auf diesen

P Smtbeot-Seﬂen doch

chlich zweimal vertreten.

Wahrend sie rechts noch als
- Produzenten von Marky

~ Mark und Prince ltalo Joe
genannt werden, treten sie
hier als die ominése Band
‘Pech’ auf. Dieser Name
setzt sich Ubrigens aus den
Namen PEterson und CHri-
stensen zusammen. Hier
bieten sie Dancefloor-Sound
in bester Qualitat, der im Nu
alle Sorgenfalten verschwin-
den laBt. *Smile on Your
Face’, dieser Titel ist Pro-
gramm, und ein weiterer Hit
ist diesem genialen Duo
gewil. Demndchst gibt's
woh!| die Gruppe “Chrispe”.

MAXI

at fur Monat
s Beavis & Butt

omic!

an den Fernseher. Der Dino-Verlag hat
nun das Comic dazu im Programm!
Monat tir Monat dirfen Beavis und
Butthead auf iber 35 Seiten abstruse
Abenteuver erleben, und das zum Preis
von nur DM 3,90. Dazu gibt es immer

ALPHAVILLE

Die Pioniere der deutschen
Popmusik sind endlich
zuriick. Marion Gold und
seine Truppe konnten mit
‘Big in Japan’, “Sounds Like
a Melody’, “Forever Young’,
‘Dance With Me” oder
“Jerusalem” Hits am laufen-
den Band erringen, bevor es
Ende der 80er mit
anspruchsvollerer Musik
chartsméf3ig bergab ging.
Mit ‘Fools’ versuchen sie,
den Mittelweg zwischen
Anspruch und Kommerz zu
gehen, doch ob diese gelun-
gene Nummer angenommen
wird, bleibt abzuwarten. Auf
der CD befinden sich wbri-

~gens einige sehr schon

gelungene Versionen.

noch das Ekelposter der Monster!
Echte Beavis & Butthead-Freaks las-
sen sich dies ganz bestimmt nicht
entgehen!

B.G. PRINCE OF RAP

"Can We Get Enough?” Mit
diesem Song konnte sich der
Wabhlfrankfurter, der als Gl
der Army seinen Lebensun-
terhalt verdiente, in Amerika
erstmals die Dancefloor-
Charts hocharbeiten. In
Deutschland dauerte es
merkwiirdigerweise etwas
lédnger, denn hier konnte er
erst vor ein paar Monaten
mit “Colour of My Dreams’
den ersten richtigen Erfolg
feiern. Nun legte er mit "Rock
a Bit gleich kraftig nach,
doch dummerweise fehlt hier
der eingéngige Refrain, um
ganz vorne zu landen. In
den Tanzpaldsten dirfte
dieser Track jedoch ganz gut
ankommen.
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ALBUM

'RODELHEIM HARTREIM PROJEKT
" DIREKT AUS RODELHEIM

Die deutsche Rap-Szene hat es mehr als
schwer gegen die Streetboys aus den
Slums der amerikanischen Grof3stadte.
Nicht, daf3 sie es musikalisch nicht drauf
hatten, doch die deutsche Sprache
scheint fir coolen Sprechgesang ziemlich
ungeeignet zu sein. Nur die Fantasti-
schen Vier konnten gréf3ere Aufmerksam-
keit aut sich ziehen. Aus dem Frankfurter
Stadtteil Rédelheim haben sich nun
jledoch zwei Rapper aufgemacht, die
deutsche Rap-Szene zu revolutionieren.
Einer der beiden ist sogar recht bekannt:
Moses P. konnte vor Jahren mit der
Single "Twilight Zone” die Top 20
erobern. Nun hat er sich mit Thomas D.
zusammengetan und legte ein starkes
Debiitalbum hin. ‘Direkt aus Rédelheim’
Uberzeugt durch die interessante musika-
lische Mischung aus Dancefloor und
Klassiker. Brillant sind die Texte, die mehr
an Gedichte denn an Songtexte erinnern.
Hohepunkt ist die Ballade “Keine ist”.

RHP - DIREKT AUS RODELHEIM
Wertung: § & & & &

Tracks: 11

Anspieltips: Keine ist, Krieg, Zeit
zum Besinnen

8888=brillant B8EY=sehrgut ¥ & & = hdrenswert ¥ ¥ = naja

PRINCE ITALO JOE...

Deutsche Dancefloor-Musik gehért in
Europa zu den angesagtesten Musikrich-
tungen. Snap, Haddaway, Culture Beat
oder Captain Hollywood haben sich
sogar im Standardprogramm von MTV
etabliert. Der Wabhlitaliener Prince Italo
Joe und das Kevin-Klein-Model Marky
Mark dirfen sich nun ebenfalls in dieser
Reihe einordnen. Zu verdanken haben sie
ihren Erfolg zwei deutschen Produzenten
und Songwritern. Alex Christensen, bes-
ser bekannt als Macher von U946, und
Frank Peterson, der schon bei Enigma
mitgearbeitet hat, lieferten mit "Happy
People” und “United” die Sommerhits des
Monats ab, und nun schieben sie das
Album ‘Life in the Streets” nach. Hier ist
leider deutlich zu héren, daf3 das Werk
in Eile zusammengeschustert wurde, denn
Songs wie ‘Rastaman Vibration® sind ein-

fach nur éde. Horenswert sind nur noé_h

‘Babylon” oder ‘Love of a Mother’. Nicht
hitverdéchtig!

PRINCE ITALO JOE - LIFE IN THE STREETS

Wertung: § & &
Tracks: 12

Anspieltips: Babylon, Happy
People, United

¥ = furchtbar

PRINCE

COME

Ups! Da es Prince nun ja leider nicht
mehr gibt, und sein Name nur durch ein
merkwirdiges ,Lovesymbol” dargestellt
wird, hat seine Plattenfirma Warner Bros.
das Cover der ,neuen” CD glatt zu einer
Art Nachruf gemacht. Prince 1958-1993
ist dort zu lesen, und die Songs, die dar-
auf enthalten sind, sind aus dem riesigen
Fundus, den Prince wdhrend dieser Jahre
erarbeitet hat. Und so ist es zu erkldren,
daf sich dieses Werk durch nichts von
seinen anderen Stiicken unterscheidet.
Solide Funkmusik, einige nette Balladen
und an einem Stiick kaum zu ertragen.

Bereits der erste Song davert iber zehn St
Minuten, und hier hat man den Eindruck,

daB niemand den Endmix machen wollte.
Prince wird fortan als Lovesymbol reggee-;_;

ren, und Warner Bros bedient sich seines

Archivs, denn schlieBlich hat Roger Nel- e

son, wie er nun wirklich heif3t, noch einen

Plattenvertrag zu erfillen. Im Herbst

gibt sdas ersie Lovesymbol- Album gr e

PRINC_E - COME
Wertung: ¥ ¥ ¥

Tracks: 10 |

Anspieltips: Come, Orgasm,
Loose

STREET FIGHTER 11 -

Capcom legt sich machtig ins Zeug! 35 Millionen Dollar verschlingt
alleine die Produktion von ‘Street Fighter Il - The Battle For Shadalo’,
der in Australien und Neuseeland gedreht wird. Star des Films ist
natirlich Jean Claude Van Damme, der als Colonel Guile an der Seite
von Popsternchen Kylie Minogue, die als Cammy in Aktion tritt, fir die

Gerechtigkeit kampft. AuBerdem gibt sich noch Raul Julia die Ehre,
den man aus ‘The Addams Family” kennt. Als Regisseur konnte Steven
de Souza gewonnen werden, der sich durch “Stirb langsam” einen
guten Ruf erarbeiten konnte. Es werden iibrigens fir kommende Street
Fighter-Spiele noch Exiraszenen gedreht! Filmstart in den USA ist im

DER FILM

Dezember. Eine deutscher Termin steht noch nicht fest.

Kylie Minogue
(Cammy),
Jean Claude
Van Damme §&
(Guile) und i

die Spielehel- §
den auf der
Leinwand.

e e e S
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1. Dunell

2. Sonic 3

3. LANDSTALKER

4. StReets OF RAGE 3
5. Pete SAMPRAS TENNIS
6. VIRTUA RACING

7. WoOorLwb Cup USA 94
8. BuUBBA'N’STIX

9.

1

LOST VIKINGS
0. ALADDIN

1. Sonic 3

2. FIFA Soccer

3. LANDSTALKER

4. EterRNAL CHAMPIONS
5. VIRTUA RACING

l

2

3

4.
' 5. Sonic CD
6.

7 4

8

9.

ie Wiste lebt! Dune konnte in diesem Monat gleich
zweimal die Spitzenplitze erobern. Das Adventure
von Cryo setzte sich an Platz 1 der Mega CD II-
Charts, wiahrend die Strategievariante von Virgin zum
Mega Drive-Bestseller aufstieg. In den 8Bit-Charts
dominieren weiterhin Lizenzspiele wie Das Dschun-
gelbuch’, ‘Aladdin’, ‘Mickey Mouse  oder ‘Donald Duck".
Wenn ihr Spiele gewinnen wollt, dann nennt uns auf
einer Postkarte euren Lieblingstitel und euer Systeml!

TOMCAT ALLEY
Ecco THE DOLPHIN
THUNDERHAWK

MYSTERY MANSION

JAGUAR XJ 220
CHuck Rock 2

| 10. Prize FIGHTER

. NHL Hockey ‘94
. THUNDERHAWK
. FIFA SOCCER

. RAGE IN THE CAGE
. Sonic CD

DIESE SPIELE HABEN UNSERER
MEINUNG NACH DIE BESTEN
CHANCEN AUF EINEN PLATZ IN
DEN CHARTS DER NACHSTEN 4. SOULSTAR

AUSGARBE.

. ALADDIN

:ﬂ"_]

DIENG r

‘H,I _]hud 5 AR S0 ¢

. DASDSCHUNGEBUCH =
Worw Cup USA 94

Ecco THE DOLPHIN
Mickey Mousk 2
SoNic CHAOS
SONIC 2

DoNALD Duck I
ASTERIX

. ALADDIN

. CooL Spor

. Wortb Cur USA 94
. Dr. RosomnIK's MBM

Wortp Cup USA ‘94 8 . . THE OT“FANTS i3l

DAs DSCHUNGELBUCH
Ecco THE DOLPHIN
Wortp Cup USA ‘94
ALADDIN )
Mickey MousE 2
SoNic CHAOS
SONIC 2

DoNALD Duck I
Fl

0 THE OTTIFANTS

. INCreDIBLE HULK
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SEGA MD DV

Dune i 119,95
Star Trek - Next Generation 129,00
Bubsy 69,95
Tazmania 49 95
Marble Madness 49,95

Komplettes US-NES Programm lieferbar

3 DO

3DO NTSC + Spiel extra 1099,00
NTSC Pal Converter 199,95
Shock Wave 89 95
Road Rash 129,95
Mega Race 129,95
Who Shot Jonny Rock 119,95
Laser Gun 99,95
Wing Commander 89,95

SEGA MCD DV
Dune 109,95
Soulstar 119,95
Heart of the Alien 109,95
Jungle Book 109,95
Terminator 109,95
Silvester + Tweety 109,95

INE ]

Jetzt auch in Nirnberg, Karl-Grillenberger Str. 16

ATARI JAGUAR

Alien vs Predator 139,95
Atari Jaguar PAL 559,00
Brutal Sport 149,95
Crescent Galaxy 109,95
Raiden 109,95
Tempest 2000 119,95
Jaguar Joypad 59,95
und vieles mehr...
Komplettes Sega-Programm
lieferbar
MANGA-ANIME-VIDEOQS
Devil Man | 39,95
Guyver |-VI je 24,95
Monster City 44,95
Black Magic 39 95
Mermaid Forest |-V e 34,95
Crying Freeman |e 32,95
Lustgarten der Geisha (dt) 44,95
Galactic Pirates |-l je 34,95
Fist of the North Star 44,95
Guy 44,95
X-Man 29,95

alle Mangatitel lieferbar
auch Poster, T-Shirts u. Buttons

Ruft an: 09 11/7 41

Versand + Ladengeschdaft
Nirnbergerstr. 26
90762 Firth

Riesige Auswahl an Gebrauchtspielen fir alle Systeme !

Fax: 0911/7418285
Irrtsmer u. Preisanderungen vorbehalten, 9,- NN Gebiih, ab 200 - Versandkosten frei, Ladenpreise kinnen vuriiW

81 85 von 10%- 20

Ladengeschaft
Martin Lutherplatz 2
91054 Erlangen
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AUFGEPASST! DIE SEGA BOX IST EURE TAUSCH-
BORSE, KONTAKTECKE, KLEINANZEIGENSEITE,

VERKAUFSCORNER ODER W
SIE NUTZEN WOLLT. ZUM PREIS VON NUR DM 5.-

; AUCH IMMER IHR

KONNT IHR EURE PERSONLICHE KLEINANZEIGE

AUFGEBEN!

| MEGA DRIVE

Verk. MD mit 8 Spielen (z.B: Sonic 3,
Aladdin) fir 500 DM; VHS und MCD
mit 4 Spielen (z.B: Ground Zero) 500
DM; Tel. 045 21/60 64

Ich hatte anzubieten: Sonicl fir 58
DM; World of lllusion fiir 60 DM:;

Dann den Dreier ,Mega Games |“ fir
55 DM; Tel. 05 21/76 627

Suche gut erhaltene Mega Drive &
Mega CD-Spiele mit Anleitung &
Verpackung. Tel. 0711/79 70 285
ab 20°° Uhr.

Verschenke Mega Drive-Spiele,
anrufen: 0751/62918 (Pro Anrufer
nur 1 Spiel).

Verkaufe Street Fighter 2 75 DM;
Mortal K. 60 DM; Jungle Strike 70
DM und Shining Force 70 DM;
Sascha H. Tel. 02 81/43 100

Verkaufe MD-Spiele: Bulls vs. Blazers
60 DM; Aladdin 80 DM; Flashback
85 DM. Alle Preise auf VHB: Tel.
0711/26 17 92

Tausche Grandslam Tennis gegen
gutes Jump & Run oder Actionspiel.
Liste an: Sebastian Bartz, Briickstr.
84, 52080 Aachen

Verkaute Spiele je 60 DM: Battle-
toads, Burningforce, Winter Olym-

pics, Jurassic Park, X-Men,
Tel.: 0 72 72/48 90

Verk. G-Loc, Jurassic Park (US) zus.
80 DM, tausche VR-Racing gegen
Ground Zero Texas CD; ab 20°° Uhr,
Wilfried 08 21/46 61 93

Verkaufe Sonicl + 2 (30 + 50 DM),
Team USA (60 DM), Lemmings (50
DM), Madden (70 DM),

Tel.: 062 01/72 217 Simon oder Manuel

Suche Sonic-Spiele (nur MD) bezahle
50% bis 65% vom Neupreis! Frage
nach Mark Modo:

Tel. 02 28/66 61 33 ab 16°° Uhr

Verkaufe: Royal Rumble, Sonic 3,
Eternal Champions, Global Gladia-
tors, Cool Spot, Jungle Strike, Preis:
VB; Tel. 025 83/17 04

Tausche Alex Kidd oder Wonder Boy
gegen Lemmings. Robin Rothweiler,
Kesselbergweg 2, 78112 Oberkir-
nach

Verkaufe MD + MC + Thunderhawk +
Scartkabel; 2 Mon. alt; Preis nach
Vereinbarung. 18°° - 20°° Uhr; Tel.
090 81/87 658

Verk. Mega Drive + 2 Controllers +
13 Spiele fir 700 SFR. Cyrill Martin
Tel. CH-061/7511 751

Verk. MD + CD 1-US! inkl. 60Hz-
Umbau + 34 der neuesten und besten
Spiele z.B: Vay, RA., NHL'94, V.R,,
Landst. etc. VHB. 2.800 DM:; ebenso
SNES + 11 Spiele z.B. Stunt Race FX,
Rock'n Roll R. etc. VHB. ca. 1.000
DM; sehr gut erh. TEL. 04862/17337

Verkaufe fiir MD Jurassic Park (60
DM), Jungle Strike (70 DM), TMHT
Hyperstone Heist (50 DM), Alles
Deutsch! Tel. 065 55 / 763

Verk. Mega Drive + Mega CDII + 130
Spiele. Spiele auch einzeln; z.B: S.
Street F.2, Dune 2 uva.

Tel.: 045 21/71 497 ab 18°° Uhr

Verkaufe Mega Drive mit 2 Pads +
NHL “93 fir 150 DM. Tobias Engel,
Niels-Stensen-Str. 11, 17166 Teterow

Verkaufe: Sonic1, Ecco the Dolphin,
FIFA Soccer, NBA JAM, Dune2;
komplett 360 DM; Tel. 022 27/33 03



Verkaufe neue Spiele: Todes Kampf
80 DM: Shadow of the Beast 25 DM;
Last Battle 30 DM: Turtles Tourn.
Fighters 70 DM; Tel. 07 11/37 78 53

Verkaufe Ecco 50 DM; Flashback 50
DM; Quackshot 40 DM;

Tel. 050 21/18 840

Verkaufe Ottifants, Paperboy 2,
Jurassic Park, Dune 2 fur je 60 DM;
Michael Strazdins, Freigerichtstr. 61,

63450 Hanau

Verkaufe Sonic Spinball 120 DM und
Tiny Toon Adventures 70 DM;
Tel. 03 41/47 76 793

Tausche Cool Spot, Starflight,
Tazmania. Suche F1, Flashback,
Sonic Spinball oder andere. R.
Fahlteich, Beimlerstr. 33, 06766

Wolfen

Tausche oder verkaufe: Shining in the

Darkness fir 70 DM;

Tel. 03 59 52/6574

Road Avenger CD, Carmen Sandie-
go, Super Thunder Blade, Golden Axe
Il, Last Battle zu je 30 DM; Spider-
man, Todes Kampf, Aladdin zu je 50
DM; World of lllusion, Bambo Il zu je
40 DM; Tel. 064 22/66 90

Suche fir MD Virtual Pinball;
Wolfgang Friese, Hinschkoppel 1,
22946 Trittau; zahle gut!

. MASTER SYSTEM

Sega Master + ca. 120 Spiele zu

verkaufen! Spiele auch einzeln.
Tel. 045 21/71 497;: ab 18°° Uhr

Super Angebot, 3 brandneue Spiele:
Star Wars, Robocop3, World Cup
94 fir 200 DM; Alex Frik, Am
Schullerhof 22, 94474 Vilshofen

Verkaufe: Alex the Kidd, Lost Star 20
DM, Dragoncrystal 20 DM, Fantasy
Zone 25 DM, Aztek Adventure 25
DM, M-World 25 DM, Gain Ground
25 DM; A. Wernicke, Gartenstr. 15,

06862 Rof3lau

GAME GEAR

Verkaufe Game Gear-Lupe, Netzteil

und 45 Spiele: Donald Duck,
Shinobi2, Tom & Jerry, Sonicl... fur
280 DM; Tel. 064 22/66 90

Hi! Ich verkaufe die beiden Top-Spiele

Mortal Kombat und Sonic Chaos fur
je 30 DM; Simon Weides,
Tel. 02 21/39 11 92

Wer verkauft mir Ecco the Dolphin
und das TV Radio-Gerét? Preis bitte
beilegen. Benjamin Schmidt, Letten-
gasse 3, 79576 Weil am Rhein

MEGA CD

Verk. M-D + CD 1-US! inkl. 60Hz
Umbau und Landerabfrage + 34
Spiele z.B Subterrania VHB 2.800
DM; SNES + 11 Spiele VHB. 1000
DM; Tomcat Alley, Heimdall, Cast |,
Sonic 3, Stunt Race FX, Breath of Fire,
Ogre 1: NUR KOMPLETT: Ruft an
unter Tel. 048 62/17 337

Verk. Mega CD US mit 15 Spielen,
z.B: Thunderhawk, Rebel Assault,
Tomcat Alley, Silpheed, Sonic, C.D.X.
usw... fir 1.300 DM;

Tel. 040/630 66 62

Verkaufe oder tausche Mega CD I mit
11 Spielen gegen 3DO mit 5 Spielen
+ CDX Adapter;

Tel. 099 41/31 25: ab 18°° Uhr.

CLUBS

AKTIONEN

Comics z.B.: Aliens, Predator usw. zu
verkaufen; Liste bei Joker Jesingerstr.
20, 73230 Kirchheim; Tel./Fax 070

21/71 304

SONSTIGES

Suche Comics der amerik. Serie
,Sonic the Hedgehog”. Zahle gut! Ruft
an unter Tel. 09 11/68 24 59; ab
18°° Uhr.

PC-Games bis 5 DM! z.B.: TFX. Liste
bei 3 DM bar bei A. Ditscher,
Ful3gonheimerstr. 73 a, 67245
Lambsheim

Top-Nebenverdienst moglich, ohne
grof3en Aufwand und Einsatz. Infos
gegen 1 DM Rickporto bei Marcus
Gerresheim, Donaustr. 9, 46395
Bocholt

oA

Um die Abwicklung der Sega Box so
einfach wie maglich zu halten, bitten
wir euch, folgende Regeln zu
beachten:
1. Es dirfen keine indizierfen Spiele
angeboten werden!
2. Irrefilhrende Anzeigen nach dem
Motto ‘Der hunderiste, der mir DM
10,- schickt, bekommt ...” oder
dhnliches werden nicht veroffent-
licht.
3. Ihr diirft nur Sachen anbieten, an
denen ihr auch die Rechte besitzt.
4. Wenn ihr angesprochen werden
wollt, dann miBt ihr eure Adresse
oder Telefonnummer innerhalb des
Feldes mit den Kdastchen nennen. Die
darunter stehende Anschrift wird
nicht veroffentlicht.
5. DM 5,- miissen in bar oder als
Verrechnungsscheck beigelegt
werden.
6. Erreicht uns eure Anzeige
maximal drei Tage nach dem EVT
einer Ausgabe, so erscheint sie in
der ndchsten Ausgabe. Spétfer
eingehende Anzeigen erscheinen
erst in der Uberndchsten Ausgabe.
7. Wenn ihr Import-Spiele anbietet,
dann gebt dies bitte auch zusatzlich
an.
Ich hoffe, die wichtigsten Dinge sind
nun geklart. Schickt eure Anzeige an
nachfolgende Adresse:
SEGA Magazin - SEGA Box
Isarstr. 32-34 - 90451 Nirnberg

WORLD OF SEGA

Hier gibt's das SEGA
zin und die ak-
tuellen SEGA Gomes!
Media Markt
Wilhelm-Becker-Str.15
75179 Plorzheim
Karstadt
Oberpollinger
80320 Miinchen
Hertie
Velaslkostr.4
85622 Feldkirchen
Herbig
Hauptstr. 3
64711 Erbach
Schmid Hermann
Marktstr. 50/52
72458 Albstadt
Idee & Spiel
Breite Strafle 3
16321 Bernau
Reuter GmbH
Bohnhofstr. 24-28
27711 Osterholz

Neckermann

Zeil 41

60313 Frankfurt
Virgin Megastore
Speersort 2-6
20095 Hamburg
Virgin Megastore
Zeil 47-49

60313 Frankfurt
Huber-Harth
Hindenburgstr. 2
88400 Biberach
Media Markt
Heinkelstr. 1-11
71634 Ludwigsburg
Media Markt
Hebelstr. 22
69115 Heidelberg
Media Markt
Wilstr. 227
73733 Esslingen
Elektro Faiss
Konigstralle 30-34
72108 Rottenburg

Dodenhof

Haus 3

78870 Offersberg
Hertie

Stendaler Str.
12627 Berlin

Bild + Ton Karlshorst
Treskowallee 98
10318 Berlin
Mega Trade GmbH
Ekkehardstr. 16A
78224 Singen
Kraut GmbH
Beltstr. 4

72336 Balingen
Kaufthaus Woha
Spitalstr. 25+35
73479 Ellwangen
GMW

Haydnstr. 43
37226 Salzgitter
Photostorm

Hoher Weg 1
31134 Hildesheim

Neckermann

Hoher Weg 34

31134 Hildesheim
Spielwaren Sindel
Neue Sfr. 3

89077 Ulm

Tausend Spiel +
Freizeit

Untermarkt. 23

82515 Wolfratshausen
Holt .
Vahrenwalder Str. 269
30179 Hannover
Sega-World Of Games
Turnstr. 6

75173 Plorzheim
Fernseh Schmidt
GmbH

Wiltbergstr. 3

13125 Berlin
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Private Kleinanzei-gen': maximal 4 Zeilen mit je 28 Buchstaben inkl. Absender,

O Aktionen
Postlageradressen nicht moglich!

O Master System O Game Gear
DM 5,- liegen Oinbar O als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsten erreichbaren Ausgabe von
O Clubs

SEGA Magazin den folgenden Kleinanzeigentext unter der Rubrik:

O Mega Drive
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Bei Angeboten: Ich bestétige, dafB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.
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WIE IHR WAHRSCHEINLICH BEREITS AN DIESER AUSGABE
GEMERKT HABT, HABEN WIR VOLL DURCHGESTARTET. NUN GEHT

ES LANGSAM WIEDER RICHTUNG WEIHNACHTEN, UND DIE

HERSTELLER TISCHEN UNS EINEN MEGAHIT NACH DEM ANDEREN
AUF. UNS SOLL'S RECHT SEIN, DENN SO MACHT DAS VIDEOSPIELEN TS
WIEDER RICHTIG SPASS! VIEL SPASS HAT EUCH SCHEINBAR AUCH DIE
LETZTE AUSGABE GEMACHT, DENN NIE ZUVOR HABEN WIR SO VIELE
UND BEGEISTERTE LESERBRIEFE BEKOMMEN. HERZLICHEN DANK! BEI
S0 VIEL LOB NEHMEN WIR DIE GANZE MUHE GERNE AUF UNS! DIE
KLEINANZEIGEN-RUBRIK UND DER RIESENGROSSE MESSEBERICHT

ENTSPRECHEN WOHL AUCH EUREM GESCHMACK, UND DESHALB HABEN WIR UNS
ENTSCHLOSSEN, SO WEITERZUMACHEN WIE BISHER! VIELEN DANK AN DIE LESER, DIE UNS

WAHI

A

PM 2 Soleil
el ' Ich finde
| e | ever Mag
== "W echt super
=" .4 | und total
S apAne. < I il'lfOl'l"I'IﬂﬁV,
weeed doch zwei
Fragen habe ich an euch:

1. Wieso bringt ihr so wenig Berichte
von pm, om und op?

2. Ist der Kauf einer japanischen
Version von Soleil empfehlenswert, das
heiBt, sind viele Texte im Spiel? (Ich
kann kein Japanisch).

Sebastian Golly, 96050 Bamberg

1. Petra Mauerdder, die Blume unserer
Redaktion, ist nur freie Mitarbeiterin und
testet hauptsédchlich fir unser Schwester-
magazin PC Games. Oliver Preif3ner ist

END DER SOMMERPAUSE NICHT VERLASSEN HABEN!

ebenfalls freier Mitarbeiter und testet
dariiber hinaus noch fir AMIGA
Games. Aufderdem versuchen wir, die
Spiele nur demjenigen zu geben, der
sich am besten mit diesem Genre aus-
kennt. Da derzeit nur recht wenig Spiele
erscheinen, gibt es so recht wenig fir sie
zu tun, da sie aulBerdem nur fir Tests
zur Verfiigung stehen. Die Specials
entspringen hauptséchlich meiner Feder,
da ich tagtéglich mit den Firmen zu tun
habe. Oliver Menne schlief3lich ist der
Leitende Redakteur von PC Games und
damit mehr als ausgelastet.

2. Prinzipiell ist der Kauf einer japani-
schen Version nur dann empfehlenswert,
wenn man Japanisch sehr gut
beherrscht, da sonst sehr viel vom
Spielspaf3 verlorengehen wiirde. Meine
Empfehlung lautet deshalb, daf3 du
unbedingt auf die offizielle Version von
Soleil warten solltest.

EUER HANS

SOMMER & ABO

—.| Das SEGA
“7;-\ =% | Magazin habe
; L~ 8 i ich mir bis jetzt
"51 immer nur
unregelmaBig
S o gekauft, und
o wenn ich’s mal
~ | da hatte, habe
§ ich mir
hauptsdchlich
nur die Mailbox
durchgelesen, an die ich selber auch
nicht schreiben wollte, weil ich mir
dachte, das machen ja schon die
anderen.
Aber als ich mir heute wieder zufdllig
das SEGA Magazin gekauft habe und
bei eurer (oder deiner) Mailbox ange-
langt bin und folgendes gelesen habe:
,Hallo, diesen Monat bin ich ein
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Achtung! Bevor ihr zum Stift greift....
solltet ihr einige Regeln beachten.

1. Konkrete Fragen zu Spielen wie beispielsweise
Wie komme ich bei Sonic 3 im dritten Level an
dem Gegner vorbei2” kénnen wir leider nicht in
der Mailbox beantworten.

2. Leider ist es uns nicht méglich, Briefe schriftlich
zu beantworten. Legt deshalb bitte keinen
frankierten Riickumschlag bei, er wére véllig
umsonst.

3. Bei Fragen zu Sega-Spielen hilft gerne die
Infoline von Sega, die ihr von 10.00 bis 18.00
Uhr unter der Nummer 040-2270961 erreichen
kénnt. Bevor ihr dort anruft, vergewissert euch
gegebenenfalls, daf3 auch eure Eltern damit
einverstanden sind.

4. Achtet bitte auf eine genaue Beschriftung des
Umschlages. Briefe an die Mailbox verseht ihr
bitte mit dem Kennwort ,Mailbox”, wahrend
Zeichnungen unter dem Kennwort ,Paintbox”
einzusenden sind. Wenn ihr an den Competitions

teilnehmen wollt, achtet bitte auf die entsprechen-
den angegebenen Kennworte. Kleinanzeigen
mussen logischerweise unter dem Kennwort
,Sega Box” eingesandt werden.

5. Unter allen Einsendern wird monatlich ein
Spiel an den Schreiber des besten Leserbriefs des
Monats verliehen. Standardlobhudeleien und
Standardaufbau fihren hier meist nicht zum Ziel.
Was wir héren wollen, sind Argumente, sowohl
positive als auch negative, jedoch natiirlich stets
objektive.
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bilchen traurig, denn es waren so
wenig Leserbriefe und Bilder wie noch
nie in unserem Regal” - da muBte ich
ran! Das fand ich so cool, da muBte ich
euch einfach schreiben.

Normalerweise bin ich bei diesem
Wetter oft drauBBen, aber heute habe
ich keinen Bock, drauBBen zu verbren-
nen. Kommen wir mal wieder zu eurer
(deiner) Zeitschrift. Irgendwie gefallt mir
seit heute die ganze Zeitschrift, seit ich
diesen traurigen Bericht von Hans
gelesen habe. Kann es sein, daB ihr
(du) auch gern ein Foto von euren
Schreibern hattet? Moment, da habe ich
eines, aber da schaue ich ziemlich
murrisch aus, wie so ein ,Mochtegern-
Cool-Man”, aber das bin ich auf keinen
Fall. Herrje! Vorgestellt habe ich mich
ja noch gar nicht. Also, ich heiBe Nico,
bin 14 Jahre alt, bin ein halber Grieche
und stehe total auf Capella und voll auf
Rave und Techno. Ach ja, und wie ich
gesagt habe, stehe ich seit heute auch
auf das SEGA Magazin. Ich habe jetzt
auch einmal eine Frage.

1. Und zwar wollte ich mir vor kurzem
einen Game Gear kaufen. Als meine
Mutter davon erfuhr, meinte sie, dal3
man davon schlechte Augen bekommt,
weil da ein zu kleiner Bildschirm ist.
Weil ich sowieso schon eine Brille habe,
habe ich ein biBchen Angst bekommen,
daB meine Augen noch schlechter
werden. Ich weiB, ihr konnt jetzt nicht
schreiben ,,Game Gear verursacht
schlechtes Sehen”, dann wiirde ja
vielleicht keiner mehr den Game Gear
kaufen. Ich hoffe aber, ihr sagt nun
trotzdem die Wahrheit.

2. Ein Kumpel von mir hatte einmal bei
irgendeiner Zeitschrift ein Abo, und als
er es kindigen wollte, bekam er
dadurch die totalen Probleme. Die
haben ihm die Zeitschriften weiterhin
geschickt, und er muBte sie bezahlen.
Erst als seine Mutter irgendwie gedroht
hat, damit vor Gericht zu gehen, haben
sie es endlich gekindigt. So, ich mochte
vielleicht eure Zeitschrift auch mal
abonnieren, aber ich habe keinen Bock,
das gleiche durchzumachen wie mein
Freund. Ich weil3, das kommt bei euch
bestimmt nicht vor, aber konntet ihr mir
das nicht irgendwie garantieren?

Unbekannt
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Vielen Dank erst einmal fir deinen sechs
(1) Seiten langen Brief, den ich aus
verstandlichen Griinden kiirzen muf3te.
Ich hoffe, daf3 in letzter Zeit noch viele
andere am SEGA Magazin Gefallen
gefunden haben.

1. Der Game Gear ist nicht schlechter
oder besser fir die Augen als andere
Sachen, wie beispielsweise ein Game
Boy. Ob man nun fiir die Schule lernt,
die Tageszeitung liest oder fernsieht,
anstrengen muf3 man die Augen immer.
Am besten ware es naturlich, wenn man
den ganzen Tag die Augen schlief3t,
doch dies ist nicht gerade unterhaltsam.
Ich habe die Brille mit 12 bekommen,
noch bevor ich das erste Mal einen
Computer gesehen habe, und seitdem
sehe ich auch nicht schlechter, obwohl
ich den ganzen Tag am Bildschirm
verbringe.

2. Prinzipiell ist der Vorfall bei deinem
Freund natirlich bedauvernswert, aller-
dings weif3 ich nicht genau, wieso er
Probleme bekommen hat. Bei uns gilt ein
Abo fir mindestens ein Jahr, als
Geschenk erhdlt man dafiir auch noch
einen wertvollen Sammelordner. Will
man nun nach der Widerrufsfrist von vier
Wochen das Abo kiindigen, muf3 man
zumindest ein ganzes Jahr die Hefte
beziehen. Vier Wochen vor dem Ablauf
des Abos, d. h. vor dem Erhalt der
zwolften Ausgabe, kann man das Abo
dann kiindigen. Den Ordner erhélt man
ja auch deswegen geschenkt, weil man
ein ganzes Jahr dabei bleibt. Ein Abon-
nement unter einem Jahr wiirde sich ja
kaum rentieren, da es ja ein erheblicher
Aufwand ist, die Daten zu speichern,
den Ordner zu kaufen und anschlief3end
rauszuschicken. Wenn man nicht die
Mindestlaufzeit von zwdlf Monaten hatte,
wiirde sich fir uns ein Anbieten des
Abos nicht lohnen. Ich hoffe, das war
einigermafden verstandlich. Wenn man
sich an die Fristen halt, kommt man
natirlich problemlos aus dem Abo raus.

Game Gear % Nachbestellen

Nachdem ich
mir kurzent-
schlossen und
wider Erwarten

einen Game
Gear fir DM

150,- gekauft habe, stellen sich mir
einige Fragen.

1. Lohnt sich die Anschaffung eines TV-
Tuners hinsichtlich der Empfangsqua-
litat?

2. Da man in den einschlagigen Maga-
zinen relativ wenig Tests fir den GG
findet, folgende Frage: Stellt Sega die
Produktion ein?

3. Hattet ihr nicht in der ersten Ausgabe
einen ,Mega Shop”? Ich suche namlich
das ,Sonic Pin-Set”. Der damalige Preis
war DM 19,95.

4. Besteht die Moglichkeit, fehlende
Ausgaben des SEGA Magazins nachzu-
bestellen? Wenn ja, zu welchem Preis?
Ich wirde mich freuen, wenn ihr mir
eine Antwort auf diese weltbewegen-
den Fragen geben konntet.

Torsten Prill, 22305 Hamburg

1. Dem Urteil unseres Anzeigenverkau-
fers Thorsten nach zu schlief3en, lohnt
sich diese Anschaffung sehr wohl, er
verfolgt ndmlich auf dem Game Gear mit
TV-Tuner immer die Zeichentrickserien
auf den Privatsendern.

2. Sega hat mit dem Game Gear noch
grof3e Pléine! Auch wenn derzeit nicht so
viele Spiele erscheinen, bedeutet dies
noch lange nicht, daf3 die Produktion
eingestellt wird. In den néichsten Mona-
ten ist immerhin mit Sonic Triple Trouble,
Kdnig der Léwen, Road Rash 2, PGA
Tour Golf 2 und auch mit Daffy Duck zu
rechnen.

3. Das ist richtig, und falls wir geniigend
Platz haben, werden wir ihn auch dem-
ndchst wieder bringen. Bestellen kannst
du dein Sonic Pin-Set natiirlich mit einer
formlichen Bestellung unter dem Kenn-
wort Leserservice. Hinzu kommen noch
DM 7 ,- Versandkosten.

4. Einige Ausgaben des Sega Magazins
sind aufgrund der grof3en Nachfrage
schon vergriffen, doch du kannst die
gewinschten Ausgaben zum Preis von
leweils DM 5,- zuziglich Versandkosten
beim Leserservice bestellen.
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[TIPS & TRICKS FUR MEGAFREAKS.

ZUR MUSCHEL GREIFEN UND PHONEN:
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